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مقدمة
اللاعب المستبدََل  تُلُزم  التي  الحالات  الثالث في  القانون  البروتوكول بما ينص عليه   يتعلق هذا 

بمغادرة ميدان اللعب في غضون عشر ثوانٍٍ لمنع إهدار الوقت والحد من الحالات التي تُعُيق 
المباراة. إيقاع 

جراءات الإإ
التبديل*-في  • بإجراءات  الخاصة  الحَكَم  إشارة  أو عند إعطاء  التبديل،  �بمجرد ظهور لوحة 

اللعب: حالة عدم وجود لوحة- يجب على اللاعب المستبدَل أن يغادر ميدان 

في غضون عشر ثوان۰ٍ 
من أقرب نقطة على الخط الذي يحُدُّ ميدان اللعب، ما لم يشُر الحَكَم إلى خلاف ذلك۰ 

الثواني العشر عند  البديل عند خط المنتصف، تبدأ  الحََكََم بفحص مُُعدات اللاعب  �*إذا قام 
التبديل. الحََكََم إلى إجراء  الفحص وإشارة  اكتمال 

�قد يشرع الحَكَم في عدِّ الثوانٍٍي الخمس الأخيرة عبر إشارة واضحة بيد مرفوعة عاليا؛ً وقد  •
الاقتضاء. تنازلي لفظي عند  بعدٍّ  المرئي مصحوباً  التنازلي  العد  يكون هذا 

إذا لم يغادر اللاعب المستبدل ميدان اللعب في غضون عشر ثوانٍ: •

اللعب في أسرع وقت ممكن۰  يظل ملزَماً بمغادرة ميدان 
اللعب۰  ميدان  بدخول  للبديل  يُسمح  لا 
اللعب۰  يسُتأنف 
لا يمكن إلغاء التبديل ولا يجوز إشراك بديل آخر۰ 
�لا يجوز للبديل دخول ميدان اللعب إلا عند التوقف الأول بعد مرور دقيقة واحدة ۰ 

الحَكَم إشارة من  تلقي  اللعب وعقب  استئناف  على 

الذي يمكن  • المباراة،  حَكَم  دها  ويحُدِّ توقيت،  باستخدام ساعة  زمنياً  الواحدة  الدقيقة  �تقُاس 
أن يساعده في ذلك الحُكَّام الآخرون.

�إذا تم إجراء أكثر من تبديل واحد أثناء نفس التوقف، يجب أن يكون جميع اللاعبين  •
التبديل/إعطاء إشارة  عشر ثوانٍ من ظهور لوحة  اللعب في غضون  المستبدَلين خارج ميدان 

التي  التبديلات  الإشارة بين  اللوحة/إعطاء  إظهار  ر عملية  تؤُخَّ ألا  الأخير؛ ويجب  التبديل 
التوقف. نفس  أثناء  تتم 
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اللاعب المستبدَل  • ينُذَر  اللعب، لا  البديل من دخول ميدان  الثواني العشر ومنع  �عند تجاوز 
التأخير مفرطِاً. )بطاقة صفراء( إلا إذا كان 

العشر عندما: • للثواني  الزمني  الحد  تطبيق  الحَكَم عدم  يقرر  قد 

يكون من الواضح أن إصابة اللاعب تمنعه من مغادرة الملعب في غضون تلك الفترة۰ 
�لا يمكن للاعب مغادرة الملعب من أقرب نقطة على الخط الذي يحُدُّ ميدان اللعب ۰ 

بالسلامة/الأمن تتعلق  لأسباب 

 بما أن الغرض من العد التنازلي هو الحفاظ على نسق المباراة من خلال الحيلولة دون إهدار 
اللعب إذا كان اللاعب المستبدََل  البديل بدخول ميدان  الوقت، فإنه ينبغي السماح للاعب 

الحََكََم إلى  اللعب أو يعبره عندما يصل  على مسافة قريبة للغاية من الخط الذي يحُُُدُّ ميدان 
التنازلي. العد  نهاية 
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