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Einleitung

Dieses Protokoll bezieht sich auf den Fiinf-Sekunden-Countdown in den
Regeln 15 und 16, mit dem Zeitschinden und Stérungen des Spielflusses bei
Einwiirfen und Abstéssen verhindert werden sollen. Wird das Zeitlimit
iberschritten, wird die Spielfortsetzung vom gegnerischen Team ausgefiihrt.

Verfahren
Wenn der Schiedsrichter feststellt, dass ein Einwurf oder Abstoss vom
ausfithrenden Team absichtlich verzogert wird:

e kann der Schiedsrichter den Spieler mit einem Pfiff und/oder miindlich
auffordern, sich zu beeilen bzw. die Spielfortsetzung nicht zu verzogern,

o startet der Schiedsrichter den Fiinf-Sekunden-Countdown (der auch ohne
die erwahnte Aufforderung beginnen kann), indem er:

 pfeift,

» mit einem deutlichen Hand-/Armzeichen die Ausfiihrung der
Spielfortsetzung signalisiert,

+ einen Countdown der fiinf Sekunden mit den Fingern seiner erhobenen
Hand und zusatzlich gegebenenfalls miindlich herunterzahlt,

¢ und der Ball nach Ablauf des Fiinf-Sekunden-Countdowns noch nicht im
Spiel ist, entscheidet der Schiedsrichter auf:

« Einwurf fiir das gegnerische Team, der an derselben Stelle ausgefiihrt
werden muss wie der urspriingliche Einwurf,

» Eckstoss fiir das gegnerische Team von der Seite des Spielfelds, die dem
Ort am ndchsten liegt, an dem der Abstoss hétte ausgefiihrt werden sollen,

e und die Spielfortsetzung dem gegnerischen Team zuspricht, wird der Spieler
oder ein Mitspieler nur verwarnt, wenn er die Spielfortsetzung durch das
gegnerische Team libermadssig verzogert.
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Der Schiedsrichter muss nicht warten, bis ein Spieler in Ballbesitz ist, um den
Fiinf-Sekunden-Countdown zu starten. Er kann den Countdown auch starten,
wenn der Spieler die Ausfithrung absichtlich verzogert, indem er:

e den Ball langsam holt,
e den Einwurf an einer falschen Stelle ausfithren will,
¢ den Ball beim Abstoss falsch platziert.

Da der Countdown dazu dient, den Spielfluss aufrechtzuerhalten und
Zeitschinden bei Einwiirfen und Abstdssen zu verhindern, sollte der Spieler
nicht bestraft werden, wenn er nach Ablauf des Countdowns gerade dabei ist,
den Einwurf bzw. Abstoss auszufiihren.





