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IFAB
-ilozoftlja
- duh Pravila

Fudbal je najpopularniji sport. Igra se u svakoj zemlji i na razli¢itim nivoima.
Pravila igre su ista svugdje na svijetu, od finala Svjetskog prvenstva pa do uta-
kmice mladih selekcija u svakom udaljenom selu.

To $to se primjenjuju ista Pravila na svakoj utakmici u svakoj konfederaciji,
drzavi, gradu ili selu u svijetu predstavlja jedinstvenu tekovinu koja mora biti
sacuvana. Ovo je i prilika koja sa mora koristiti za dobrobit fudbala.

Fudbal mora imati pravila koja ¢uvaju “fer” igru, kao glavnu vodilju ljepote
“najljepse igre”, jer fer igra je osnovni postulat “duha” igre. Najbolje utakmice
su one u kojima sudija skoro nije ni potreban jer igraci se postuju medusobno,
postuju ¢lanove sudijskog tima i Pravila.

Integritet Pravila, kao i sudija koje ih sprovode, mora uvijek biti zasti¢en i po-
Stovan. Svi ucesnici koji imaju autoritet, posebno treneri i kapiteni ekipa, imaju
punu odgovornost prema igri a koja se ogleda u postovanju sudija i njihovih
odluka.

Pravilaigre 20/21 | Uvod 9



Razlozl za promjene
U Pravilima

Prva univerzalna fudbalska Pravila su bila napisana 1863, dok je Medunarodni
Bord osnovan 1886.godine. Osnovali su ga Cetiri Britanska saveza (Engleski,
Skotski, Velki i Irski fudbalski savez) i predstavljao je tijelo koje je djelovalo na
svjetskom nivou i imao jedinstvenu odgovornost da razvija i ¢uva Pravila igre.
FIFA se pridruzila Bordu 1913.godine.

Da bi se jedno pravilo promijenilo Bord mora biti ubijeden da ¢e ta promjena
doprinjeti razvoju igre. Ovo ponekad znadi i testiranje predloga za promjenama
npr. trenutno testiranje upotrebe video pomoci za sudije (VAR) i primjena Ce-
tvrte zamjena u slucaju produzetaka. Kod svakog predloga za promjenom, kao
Sto je videno u znacajnom modernizovanju Pravila za sezonu 2016/17, fokus
mora biti na: poStenju, integritetu, postovanju, bezbjedosti, uzivanju ucesnika u
igri, i na koji nacin tehnologija moZe pomoc¢i igri. Pravila moraju podsticati uce-
$ce Sto viSe ljudi u fudbalu, bez obzira na mogu¢nost ili pozadinu iz koje dolaze.

Iako se nezgode deSavaju Pravila treba fudbal da ucine $to je moguce bezbjed-
nijim. Zato se od igraca zahtijeva da pokazu posStovanje za protivnike, a sudije
su tu da kreiraju sigurno okruzenje tako $to ¢e vrlo striktno kaznite one koji
igraju na veoma agresivan i opasan nacin. Pravila, kroz svoje formulacije,ne
dozvoljavaju igru koja nije bezbjedna npr. “nemaran start” se kaZznjava Zutim
kartonom, a “ugrozavanje bezbjednosti protivnika” ili “upotreba prekomjerne

snage” crvenim.

IFAB

Fudbal mora biti atraktivan i u njemu treba da uzivaju igraci, sudije, treneri,
kao i gledaoci, navijaci, osobe koje bave fudbalskom administracijom i tako
dalje. Pravila moraju pomoc¢i u tome da igra bude privla¢na i da se u njoj uziva,
tako da ljudi bez obzira na godine, rasu, vjeru, kulturu, entitet, rod, seksualnu
orijentaciju, invaliditet i sl. Zele da ucestvuju i uzivaju u igri.

Fudbalska pravila su u poredenju sa ostalim timskim sportovima prilicno
jednostavna, ali kako su mnoge situacije stvar subjektivne procjene sudija a i
sudije su ljudi (pa tako prave i greske) neke odluke ¢e uvijek uzrokovati debate
i diskusije. Za neke ljude, ove diskusije predstavljaju dio igre, uzivanja u njoj i
atraktivnosti. Ipak, bilo da su odluke sudija ta¢ne ili pogresne, “duh” igre zahti-
jeva da se te odluke uvijek moraju poStovati.

Pravila ne mogu predvidjeti svaku mogucu situaciju, pa u situacijama koje nije-
su direktno propisane u Pravilima, Bord ocekuje od sudija da donesu odluku u
skladu sa “duhom” igre - ovo obi¢no predstavlja odgovor na pitanje “Sta fudbal

Zeli/ocekuje?”
Bord ¢e nastaviti da prati deSavanja na globalnoj fudbalskoj mapi i starati se da

promjene Pravila donose boljitak igri na svim nivoima i svim ¢oSkovima svijeta,

kako bi se posStovao, cijenio i Stitio integritet igre, Pravila i sudija.

Pravilaigre 20/21 | Uvod n



P0zadina promjena
73 sezonu 2020/2]

Revizija Pravila za sezonu 2016/17 je bila vjerovatno najradikalnija i najsveobu-
hvatnija u istoriji Borda. Cilj ove revizije je bio da se Pravila ucine jasnijim, dosu-
pnijim kao i da se obezbijedi uticaj neophodan za moderan fudbal.

Vec¢ina ovih promjena su donesene kako bi se osiguralo da svi ¢inioci fudbala
ucestvuju u evoluciji Pravila jer su Pravila za sve ucesnike igre a ne samo za sudije.
Promjene su donesene nakon predloga od strane individualaca, grupa i nacional-
nih saveza iz cijelog svijeta, a posle pregleda od strane Fudbalskog i Savjetodavnog
panela medunarodnog Borda (IFAB).

Kao dodatak ovim pojasnjenjima, doslo je do odredenih promjena koje predstavlja-
ju samo nastavak principa uspostavljenih u Pravilima za sezonu 2016/17, i kao $to
je naglaSeno u strategiji ,,igraj poSteno!,, predstavljaju da unaprijede atraktivnost

igre kao i nivo ponasanja ucesnika.

U Martu 2018, na godiSnjem sastanku Borda, potvrdeno je viSe izmjena, od kojih
su dvije najznacajnije dozvoljavanje upotrebe dodatne zamjene u slucaju produze-
taka, i upotreba video pomo¢nih sudija (VAR-ovi).

Uvodenje VAR-ova predstavlja najvecu revoluciju profesionalnog fudbala u vise od
jednog vijeka postojanja. Uzimajuci u obzir da je proslo mnogo godina u raspravi,

prije nego sto su se preduzeli pocetni koraci koji bi pokazali da li upotreba tehno-

logije moZe pomoc¢i u donosenju odluka na terenu, a bez narusavanja stalnog toga
akcije i emocija igre, moZe se rec¢i da je ova , revolucija,, izvedena izuzetno brzo.

IFAB

Prva VAR utakmica je odigrana u SAD-u, u Nju DZersiju, 12.avgusta 2016.godine,

i samo 23 mjeseca kasnije VAR-ovi su se koristili na finalnom turniru Svjetskog
prventsva u Moskvi 2018.godine. VAR nikada nece rijesiti svaku ,raspravu,, jer su
mnoge odluke stvar procjene, ali upotreba sistema od strane vecine najvaznijih
svjetskih fudbalskih drzava pokazuje da fudbal vjeruje da VAR donosi viSe postenja

i unaprijeduje ponasanje igraca.

Mnoge od promjena za 2019/20 direktno i pozitivno uti¢u na nacin i siku igre, kao

npr.:

. Brzi nastavak igre prilikom udarca sa vrata, jer lopta viSe ne mora napustiti
kazneni prostor da bi igra¢ mogao njome zaigrati

. Napadacima ubuduce nece biti dozvoljeno da stoje u ,,Zivom zidu,, odbram-
bene ekipe kako bi dolazilo do odlaganja i konflikta (Sto dorpinosi odlaganju
nastavka igre)

. Procedura spustanja lopte je sad postenija, ¢Cime Ce se zaustaviti sadasnje
,heregularnost,, - sudijska lopta ¢e biti spustena ukoliko lopta pogodi sudiju i

ude u vrata, dode u posjed druge ekipe, ili se zapoc¢ne novi napad.

Za sezonu 2020/21 izvrsSeno je relativno malo izmjena i uglavnom su u pitanju po-

jasnjenja, jer su glavna promjena pravila ve¢ ranije izvrSena. Glavne promjene su:

. Igra rukom - definisana jasna granica izmedu ruke (kaznjivo) i ramena (nije
kaZnjivo) i jeziCko pojasnjenje prekrsaja ucinjenog slucajnom igrom lopte
rukom.

. Prilikom izvodenja kaznenog udarca i u slucaju kada izvodac promasi vrata
ili pogodi stuba vrata ili precku, vratar se ne kaznjava za prestup osim kada
jasno utice na izvodaca.

e Vratar se upozorava za prvi prekrsaj prilikom izvodenja kaznenog udarca, a
javno opominje za svaki naredni prekrsaj(e).

. Javne opomene se ne prenose u dio za dobijanje pobjednika.

. Na utakmicama na kojima se koristi VAR, ocekivano je da sudija izvrsi pregled
situacije na terenu, za odluku koja se stvar procjene, npr. Sudija ¢e pregledati

snimak u zoni za pregled.
Medunarodni Bord ¢e i u narednim sezonama nastaviti sa eksperimetnima koji se

odnose na bitne promjene Pravila, pocece sa probnim izmjenama Pravila u slucaju
procedure zamjene za igraca koji je imao povredu glave.

Pravilaigre 20/21 | Uvod 13



Buduci koraci

Strategija koju je Bord donio za period 2017-22, a koja se zove , igraj poSteno,

je uvedena kako bi se testirale i razmotrile predlozene izmjene i utvrdilo da li

one doprinose razvoju igre. Fudbalski svijet je pozitivno reagovao na te pro-

mjene i snazno podrzao fokusiranje na tri vazne oblasti:

«  Postenaigraiintegritet

. Da li ¢e predloZene izmjene ojacati poStenu igru i integritet na terenu?

«  Univerzalnost i inkluzija

. Da li ¢e predloZene izmjene donijeti napredak fudbala na svim nivoima i u
cijelom svijetu?

. Da li ¢e predloZene izmjene ohrabriti sve viSe i viSe ljudi razli¢itog porije-
kla i moguénosti, da u¢estvuju i uzivaju u fudbalu?

« Razvoj tehnologije

. Dali ¢e predloZene izmjene imati pozitivan uticaj na igru?

Medunarodni Bord, u saradnji sa grupom eksperata, ¢e i u sezoni 2020/21,
nastaviti sa konsultacijama kada su u pitanju brojne bitne stavke iz Pravila,
ukljucujuéi ponasanje igraca i eventualno unaprijedenje uloge kapitena.

Fokusirajuc¢i se na prinicip poStene igre, univerzalnost i inkluziju, kao i
tehnologiju, Bord ¢e nastaviti da razvija Pravila u smislu promocije bolje igre

na svakom fudbalskom terenu i u svim dijelovima svijeta.

Znacajne izmjene Pravila, koje su uradene prethodnih godina su pocele da daju
znacajan doprinos povecanju efektivnog vremena igre, principu posStene igre i

atraktivnosti. Zajedno sa uticajem VAR-a. oCekuje se dalje unaprijedenje kada je
u pitanju ponasanje igraca. Sve ovo zajedno ¢e uciniti da fudbal postane bolji za

uzivanje u igri, gledanje i sudenje.

IFAB

Medunarodni Bord je posvecéen saradnji sa ljudima iz cijelog svijeta i u vijek
nam je zadovoljstvo i veoma smo zainteresovani da prihvatimo sugestije ili
pitanja koja se odnose na Pravila igre. Cinjenica je, da su mnoge od skora3njih
izmjena dosle nakon predloga od strane ljudi iz razlic¢itih krajeva svijeta.

Nadamo se jos lak$oj i intenzivnijoj saradnji u buduénosti, pa vas upucujemo da
pregledate sve detalje na nasem vebsajtu: www.theifab.com

Molimo vas da nastavite Isati predloge, ideje i pitanja putem email-a na adresu:
lawenquiries@theifab.com

Pravilaigre 20/21 | Uvod 15
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Zvanicni jezici
Medunarodni bord objavljuje Pravila igre na engleskom, francuskom, njemac-
kom i Spanskom jeziku. Ako se pojavi bilo kakvo neslaganje u tekstu, tekst

Pravila na engleskom jeziku je mjerodavan.

Ostali jezici
Nacionalni savezi koji prevode Pravila igre mogu zatraziti Sablon za izdanje
2020/21 od Borda, tako $to ¢e se obratiti na email: info@theifab.com

Nacionalni savezi koji izdaju svoju verziju, uz upotrebu ovog formata, pozivaju
se da dostave kopiju Bordu (sa jasnom naznakon na Kkorici da je izdanje
zvanican prevod nacionalnog saveza), kako bi ta Pravila bila objavljena na veb

stranici Borda i mogla biti kori§¢ena od strane drugih.

Primjena Pravila

[sta pravila se primjenjuju na svakoj utakmici u svakoj konfederaciji, drzavi,
gradu ilii selu i, osim Modifikacija koje se dozvoljene od strane Borda (pogledaj
odjeljak “Modifikacije Pravila igre”), Pravila ne smiju biti modifikovana niti

mijenjana, bez dozvole Borda.

Ljudi koji edukuju sudije i druge ucesnike, treba da naglasavaju sljedece:
. sudije primjenjuju pravila u skladu sa “duhom” igre kako bi se mec¢ odi-

grao u fer i bezbjednim uslovima

svi moraju posStovati sudije i njihove odluke, ne zaboravljaju¢i i postujuci

Cinjenicu da su i sudije ljudska bi¢a i da prave greske

Igraci imaju najbitniju ulogu u kreiranju imidZa igre, a kapiteni ekipa treba da
odigraju vaznu ulogu i pomognu da se odluke sudija postuju.

Kljuc

Glavne izmjene Pravila su podvucene Zutom linijom i oznacene na margini

1 1 A4 stranice.

| e 8 e Jezicke promjene su podvucene obi¢nom linijom.
ZK = zuti karton (javna opomena); CK = crveni karton (iskljuéenje)

Pravilaigre 20/21 | Biljeske
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Univerzalna primjena znaci da je igra gotovo ista u svim dijelovima svijeta i na
svim nivoima. Samim uspostavljanjem principa fer igre i kreiranjem bezbjed-
nog okruzenja u kome se igra utakmica, Pravila igre promoviSu ucestvovanje i

uzivanje u igri.

Kroz istoriju, Bord je dozvoljavao nacionalnim savezima odredenu fleksibil-
nost u modifikaciji “organizacionih” pravila za odredene kategorije. Ipak, Bord
¢vrsto vjeruje da nacionalni savezi sad imaju viSe mogucnosti da prilagode
aspekte nacina na koji je fudbal organizovan, ako bi na taj nacin unaprijedili
fudbal u svojoj drzavi.

Kako je igra ista, tako i sudije treba da budu iste na svim terenima od finala
svjetskog prvenstva do najmanjeg sela. Ipak, potrebe specifi¢nosti fudbala u
drzavama treba da odrede trajanje fudbala, koliko ljudi moZe da uzme ucesce i

na koji nacin se kaznjavaju nesportska ponasanja.

Shodno tome, na 131.sastanku Borda jednoglasno je odluceno da nacionalni
savezi (konfederacije i FIFA) treba da imaju moguénost da, ako Zele, modifikuju
sve ili neke od organizacionih oblasti Pravila igre u takmicenjima za koja se

zaduZeni:

Za takmicenja mladih selekcija, veterana, osoba sa hendikepom
i bazicni fudbal:

. dimenzije terena za igru

. velic¢inu, tezinu i materijal lopte

o Sirinu i visinu vrata
trajanje dva (jednaka) dijela igre (i dva jednaka produZetka)
upotrebu povratka zamijenjenog igraca

upotrebu privremenog iskljucenja (sin bin) za neke/sve prekrsaje za

javnu opomenu

Pravilaigre 20/21 | Modifikacije Pravila




Za bilo koji stepen takmicenja izuzimajuci seniorske timove na
najviSem rangu takmicenja ili ,A“ nacionalne timove:

Broj dozvoljenih zamjena po ekipi je maksimalno pet, osim u takmicenjima
mladih selekcija gdje ¢e ovaj broj biti propisan od strane naciolnog saveza,
konfederacije ili FIFA-e.

Kao dodatak, kako bi se obezbijedilo da nacionalni savezi imaju korist i mogu¢-
nost razvoja fudbala, Bord je na godiSnjem sastanku odobrio sljede¢e promjene
za razlicite “kategorije” fudbala:
. zenski fudbal nije viSe posebna kategorija i od sada ima isti status kao i
muski
uklonjena su ogranicenja za starosne granice kod takmicenja mladih
selekcija i veterana - nacionalni savezi, konfederacije i FIFA imaju mogu¢-
nost da odluce o starosnim granicama za ove kategorije
svaki nacionalni savez ima pravo da odluci koja takmicenja nizih stepena

fudbala ¢e se smatrati “bazi¢ni fudbal”

Dozvola za ostale modifikacije

Nacionalni savezi imaju mogucnost da primjenjuju razli¢ite modifikacije na
razli¢itim takmicenjima - nije neophodno primjenivati modifikacije na svim
takmicenjima, kao ni primjenjivati sve modifikacije na nekom takmicenju. U
svakom slucaju, druge modifikacije na PFI nijesu dozvoljene bez dozvole Medu-

narodnog Borda.
U svakom slucaju, nijesu dozovljene neke druge modifikacije na Pravila igre.

Nacionalni savezi koji koriste modifikacije na Pravila se pozivaju da obavijeste
Bord o upotrebi modifikacija, a posebno sa razlozima za donosenje istih, kako

bi Bord mogao da ih objavi u slucaju da neki drugi savezi mogu iskoristiti iste

ideje i strategije u razvoju fudbala.

Bord je takode veoma zainteresovan da dobije neke druge eventualne ideje za
modifikacije Pravila, a koje bi mogle da pomognu u povecanju broja ucesnika,
obezbijedivanju vece atraktivnosti fudbala i razvoju fudbala u svjetskim okvirima.

e
&
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Vodic za priviemena
iskljucenja (sin bins)

Na 131. godi$njem sastanku u Londonu, 03.marta 2017.godine Medunarodni
Bord je odobrio upotrebu privremenih iskljucenja (sin bins), uz dozvolu nad-
leznog saveza, konfederacije ili FIFA-e, za sve ili neke prekrsaje koji se kaznja-
vaju javnom opomenom na takmicenjima mladih selekcija, veterana, osoba sa
invaliditetom i bazi¢nom fudbalu.

U tom smislu u Pravilima stoji:

Pravilo 5 - Sudija (Prava i duznosti)
Disciplinske mjere
Sudija:

ima pravo da pokaze Zuti ili crveni karton i, gdje to propozicije takmicenja
dozvoljavaju privremeno udalji igraca, od trenutka stupanja na teren za igru
prije utakmice, pa sve do kraja utakmice, uklju¢uju¢i pauzu u poluvremenu, kao
i tokom produzetaka i izvodenja udaraca sa tacke za kazneni udarac

Privremeno iskljucenje je kada igrac¢ ucini neki prekrsaj za koji se izric¢e javna
opomena i kaZnjava se suspenzijom sa narednog dijela utakmice ( u odrede-
nom trajanju). Zamisao je da trenutna kazna moze imati znacajan uticaj na
ponasanje igraca koji je ucinio prerksaj i eventualno ostale igrace.

Nacionalni savezi, konfederacije ili FIFA treba da utvrde (i objave u propozicija-
ma) nacin primjene ovog pravila, a u skladu sa sljede¢im preporukama:

IFAB

Samo igraci
. Privremena iskljuc¢enja se primjenjuju na sve igrace (ukljuc¢ujuci vratara)
ali ne i za prekrsaje poCinjene od strane zamjenika ili zamijenjenih igraca

Znak sudije

. Sudija ¢e oznaciti privremeno iskljucenje tako Sto ¢e pokazati zuti karton
a zatim jasno, obijema rukama pokazati ka zoni za privremena iskljucenja
(obic¢no je to tehnicki prostor ekipe iz koje je igra¢ privremeno iskljucen)

Trajanje privremenog iskljucenja

. Duzina trajanja privremenog iskljucenja ista je za sve prekrsaje

. Duzina trajanja privremenog iskljuc¢enja treba da se kre¢e izmedu 10 i
15 posto od vremena trajanja utakmice (npr. 1o minuta za utakmice koje
traju 90 minuta; 8 minuta za utakmice koje traju 80 minuta)

. Pocetak trajanja privremenog iskljucenja je od momenta nastavka igre,
kada je igra¢ napustio teren za igru

. U vrijeme trajanja privremenog iskljuc¢enja ulazi i vrijeme izgubljeno u
toku trajanja tog iskljucenja, a koje se mora nadoknaditi na kraju tog dijela
igre (npr zamjene, povrede i sl.)

. Propozicije takmic¢enja moraju propisati ko ¢e pomagati sudiji u mjerenju
trajanja - to moze biti delegat, Cetvrti sudija ili neutralni cetvrti sudija; u
kranjem slucaju to moze biti i zvani¢nik ekipe

. Kada istekne vrijeme trajanja privremenog iskljucenja, igra¢ moze da se vrati
sa uzduzne linije, uz dozvolu sudije koja moze biti data i dok je lopta u igri

. Sudija odlucuje kada igra¢ moZze da se vrati u igru

. Privremeno iskljuceni igra¢ ne moze biti zamijenjen dok ne istekne vri-
jeme trajanja privremenog iskljucenja (ne moze se mijenjati ako je ekipa
iskoristila maksimalan dozvoljeni broj zamjena)

e Ukoliko vrijeme trajanja privremenog iskljucenja nije isteklo, a zavrsi se
prvi dio igre (ili drugi dio kada treba da se igraju i produzeci), preostalo
vrijeme trajanja privremenog isklju¢enja mora biti izdrzano na pocetku
drugog dijela igre (na pocetku produZzetka)

. Igrac koji jos izdrzava vrijeme trajanja privremenog iskljuc¢enja na kraju
utakmice, moze ucestvovati u izvodenju udaraca za dobijanje pobjednika
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Zona za privremena iskljucenja

. Igrac koji je privremeno iskljucen treba da ostane u tehnickom prostoru
(gdje postoji isti) ili pored trenera/zvanicnika ekipe, osim u slucaju da se
taj igrac zagrijava (pod istim uslovima kao i zamjenici)

Prekrsaji prije/u toku/ nakon privremenog iskljucenja
. Igrac koji je privremeno iskljucen i za vrijeme trajanja tog iskljucenja

ucini neki prekrsaj za koji se izrice disciplinska mjera javna opomena ili
iskljuc¢enje, nema pravo daljeg uc¢estvovanja na utakmici niti moze biti
zamijenjen

Dalje disciplinske mjere

. Propozicije takmicenja odlucuju da li privremena isklju¢enja moraju biti
prijavljena odredenim organima i da li se preduzimaju dalje disciplinske
mjere kao npr. suspenzija nakon odredenog broja privremenih iskljucenja,
kao $to je to slucaj sa javnim opomenama

. Sistemi za primjenu privremenih isklju¢enja

Propozicijama takmicenja se mozZe propisati jedan od sljedecih siste-
ma za primjenu:

. Sistem A - za sve prekrsaje za koje se izriCe javna opomena

. Sistem B - za neke od prekrs$aja za koje se izrice javna opomena

Sistem A - privremeno iskljucenje za sve prekrsaje za koje se izrice
javna opomena
. Svi prekrsaji za koje se izriCe javna opomena se kaznjavaju privremenim
isklju¢enjem
. Igrac koji dobije drugu javnu opomenu na istoj utakmici:
- dobiée drugo privremeno iskljuCenje i nece moci viSe ulaziti u igru na
toj utakmici
« moze biti zamijenjen upisanim upisanim zamjenikom, nakon Sto iste-
kne vrijeme trajanja drugog privremenog iskljucenja, ako ekipa nije
iskoristila dozvoljeni broj zamjena (razlog za ovakvo pravilo je Sto je
ekipa ve¢ kaZnjena igranjem sa igratem manje dva vremena trajanja
privremenog prekida)

IFAB

Sistem B - privremeno iskljucenje za neke od prekrsaja za koje se

izrice javna opomena

. Unaprijed pripremljena lista prekrsaja za koji se izrice javna opomena, a
koji ¢e se kaznjavati privremenim iskljucenjem

. Svi ostali prekrsaji za koje se izrice javna opomena, kaznjavaju se Zutim
kartonom

. Igrac koji je jednom privremeno iskljucen a zatim dobije Zuti karton ostaje
uigri

. Igrac koji je dobio Zuti karton a zatim je privremeno isklju¢en, moZe da se
vrati u igru nakon vremena predvidenog za trajanje privremenog iskljuce-
nja

. Igrac koji dobije drugo privremeno iskljucenje na istoj utakmici ne
moze se vratiti u igru nakon isteka vremena predvidenog za trajanje
privremenog isklju¢enja. On moZe biti zamijenjen upisanim zamjenikom
ako ekipa nije iskoristila maksimalan broj zamjena ali igra¢ koji je imao
javnu opomenu (Zuti karton) ne moze biti zamijenjen.

. Igrac koji dobije dva Zuta kartona na istoj utakmici, ¢e biti iskljucen iz igre
i ne moze viSe uCestvovati u igri, na toj utakmici niti moze biti zamijenjen.

*U nekim propozicijama moZe biti predvidena upotreba privremenih iskljucenja
samo za prerksaje koji se kaznjavaju javnom opomenom, a odnose se na “nes-
portska ponasanja’, npr:

e simulacije

e namjerno sprijecavanje nastavka igre protivnicke ekipe

e protesti, komentari rijecima ili gestovima

. zaustavljanje obeéavajuceg napada drZanjem, povlacenjem, guranjem ili
namjernim igranjem lopte rukom

. upotreba nedozvoljenog fintiranja prilikom izvodenja kaznenog udarca
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Vodic za povratak
Zamijenjenog igraca

Na 131. godi$Snjem sastanku u Londonu, 03.marta 2017.godine Medunarodni
Bord je odobrio upotrebu povratka zamijenjenog igraca, uz odobrenje naci-
onalnog saveza, konfederacije ili FIFA-e, na takmic¢enjima mladih selekcija,
veterana, osoba sa nedostacima i bazi¢nom fudbalu.

U tom smislu u Pravilima stoji:

Pravilo 3. Igraci (Broj zamjena)

Povratak zamijenjenog igraca

. Povratak u igru zamijenjenog igraca je dozvoljen samo na utakmicama
mladih selekcija, veterana, osoba sa nedostacima i bazi¢cnom nivou
takmicenja, u skladu sa propisima nacionalnih saveza, konfederacija ili
FIFA-e.

Povratak zamijenjenog igraca tretira igraca koji je ve¢ igrao na utakmici i bio
zamijenjen, i kasnije u toku utakmice ponovo usao u igru, kako bi zamijenio

nekog od saigraca:

Osim izuzetka da se zamijenjeni igra¢ moze vratiti u igru, primjenjuju se sve
ostale odredbe Pravila 3 i Pravila igre. U sustini, procedura zamjene propisana
Pravilom 3 mora biti isposStovana.




leren za igru

Podloga za igru

Teren za igru mora u cjelosti biti prekriven prirodnom podlogom ili, ako
propozicije takmicenja dozvoljavaju, mora biti u cjelosti prekriven vjestac-
kom podlogom osim gdje propozicije takmicenja dozvoljavaju integrisanu

kombinaciju vjestackih i prirodnih materijala (hibridni sistem).
Boja vjeStacke podloge mora biti zelena.

Kada se vjestacke podloge koriste na takmicarskim utakmicama izmedu
reprezentacija saveza ¢lanica FIFA ili medunarodnim utakmicama klup-
skih takmicenja, podloga mora da zadovoljava usloveFIFA Koncepta kva-
liteta za fudbalski busen ili Medunarodnih standarda za vjeStacki busen,
izuzev ako je Medunarodni bord odobrio izuzetak.

Obiljezavanje terena

Teren za igru mora biti pravougaonog oblika i obiljezava se punim
linijama koje ne smiju biti opasne po ucesnike; materijal napravljen od
vjeStacke podloge moZe se koristiti za obiljeZavalje terena sa prirodnom
podlogom, ukoliko nije opasan po ucesnike. Ove linije su dio prostora koji

ogranicavaju.
Samo linije naznacene u Pravilu 1 mogu biti obiljeZene na terenu za igru.

Kada se upotrebljava vjeStacka podloga, druge linije su dozvoljene pod
uslovom da su razlicitih boja i da se jasno razlikuju od linija za fudbal.

Dvije duze grani¢ne linije zovu se uzduzne linije. Dvije krace linije zovu se

poprecne (gol) linije.

Teren za igru je podijeljen u dvije polovine srediSnjom linijom, koja spaja
dvije sredi$nje tacke na uzduznim linijama.
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POPRECNA GOL LINIJA min. 45 m (50 yds)/max. 90 m (100 yds
T e\t At st bl Ay

PROSTOR VRATA

]
Na sredini sredisnje linije obiljezava se centar. Oko centra je opisan luk TACKA ZA KAZNEN! UDARAC
poluprec¢nika 9,15 m (10 jardi).

LUK ZA KAZNENI UDARAC

Linije mogu biti oznacene i izvan terena za igru na 9,15 metara od ugao- KAZNENI PROSTOR

STUB SA ZASTAVICOM (OBAVEZAN)

nog luka pod pravim uglom na poprec¢nu liniju i uzduznu liniju.

Sve linije moraju biti iste Sirine, ne Sire od 12 cm (5 inca). Popre¢ne(gol)
linije moraju biti iste Sirine kao stative i precka.

Ukoliko igrac¢ pravi nedozvoljena obiljeZja na terenu za igru, bi¢e opome- T

radijus
- 9.15 m
SREDISNJA LINUJA (10 yds)

nut zbog nesportskog ponasanja. Ako sudija primjeti da ovo radi tokom
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utakmice, opomenuce igraca zbog nesportskog ponasanja kada lopta

. . . SREDISTE - CENTAR
sljededi put napusti igru.

3. Dimnezije

STUB SA ZASTAVICOM (NEOBAVEZAN)

UzduZna linija mora biti duza od poprecne (gol) linije. <
=
Duzina (uzduzna linija): . Duzina (poprecna-gol linija): §
minimum 90 m (100 yds) minimum 45 m (50 yds) §
maksimum 120 m (130 yds) maksimum 90 m (100 yds)
4. Dimenzije za medunarodne utakmice -
(10 yds) 3
. Duzina (uzduzna linija): . Duzina (poprecna-gol linija): §
minimum 100 m (100 yds) minimum 64 m (70 yds) 16.5 m é
maksimum 110 m (120 yds) maksimum 75 m (80 yds) B ] o
16.5 m (18 yds) 5.5 m (6 yds) 9.15 mm
Propozicije takmi¢enja mogu odrediti duzine poprecne i uzduzne linije u okvi-

ru ovih dimenzija.
« Prilikom obiljezavanja mjere se uzimaju sa spoljneg dijela linije, jer linije

predstavljaju dio prostora koji ogranic¢avaju.
+ Tacka za izvodenje kaznenog udarca se odmjerava od sredine tacke pa do

dalje ivice poprecne - gol linije.
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Vratarev prostor (Prostor vrata)

Dvije linije se povlace pod pravim uglom na poprec¢nu (gol) liniju, na 5,5
metara (6 jardi) od unutra$nje strane svakog stuba vrata. Ove linije se
proteZu u terenu za igru u duZini od 5,5 metara (6 jardi) i spajaju se sa
linijom koja je paralelna sa poprecnom (gol) linijom. Prostor ogranicen
ovim linijama i popre¢nom (gol) linijom je vratarev prostor.

Kazneni prostor

Dvije linije se povlace pod pravim uglom prema poprec¢noj liniji 16,5
metara (18 jardi) od unutra$nje strane svakog stuba vrata. Ove linije se
protezu u terenu za igru 16,5 metara (18 jardi) i spajaju se sa linijom koja
je paralelna sa popre¢nom (gol) linijom. Prostor ograni¢en ovim linijama i
poprec¢nom (gol) linijom je kazneni prostor.

U svakom kaznenom prostoru je obiljeZena ta¢ka na 11 metara (12 jardi)
od sredine izmedu stubova vrata na jednakoj razdaljini od njih.

0d svake tacke za kazneni udarac opisan je kruzni luk poluprec¢nika 9,15
metara (10 jardi) izvan kaznenog prostora.

Ugaoni luk
0d svakog ugaonog stuba sa zastavicom povucena je Cetvrtina kruga polu-
precnika 1 metar (1 jard) u terenu za igru.

Stub sa zastavicom je obavezan. Visina
stuba ne smije biti manja od 1,5m (5ft) i vrh
stuba mora biti zaobljen.

Ugaoni luk precnika Granicne linije terena ne smiju
biti Sire od 12 cm (5ins)

IFAB

Stub sa zastavicom
Stub sa zastavicom ne smije biti manji od 1,5 metar visine, zaobljen na

vrhu, postavlja se na svaki ugao.

Stubovi sa zastavicom mogu se postaviti i na svakom kraju sredisnje linije,
na razdaljini ne manjoj od jednog metra (jedne jarde) od uzduzne linije.

Tehnicki prostor

Tehnicki prostor se odnosi na utakmice koje se igraju na stadionima koji
imaju mjesta za sjedenje za zvanicna lica ekipe, zamjenike i zamijenjene
igrace kao $to je ispod navedeno:

o Tehnicki prostor se proteZe po jedan metar sa svake strane klupe za
sjedenje i naprijed do jednog metra od uzduzne linije
¢ Ovaj prostor se obiljeZi linijama
¢ Broj lica koja se mogu nalaziti u tehnickom prostoru odreduju propo-
zicije takmicenja
e Lica u tehnickom prostoru:
« moraju da budu identifikovana prije pocetka utakmice saglasno pro-
pozicijama takmicenja
+ moraju se odgovorno ponasati
+ ne smiju da izlaze iz tehni¢kog prostora, osim u specijalnim slucajevi-
ma, kao na primjer ulazak, uz dozvolu sudije, fizioterapeuta ili ljekara,
u teren za igru radi pomoci povrijedenom igracu
e Samo jedno lice je ovlas¢eno da, u isto vreme, daje takticka uputstva iz
tehnic¢kog prostora
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10. Vrata
Vrata se postavljaju na sredinu svake poprecne (gol) linije.

Ona se sastoje iz dva vertikalna stuba na jednakoj razdaljini od ugaonih
stubova sa zastavicama i spojena su vodoravnom preckom. Stubovi vrata
i precka moraju da budu napravljeni od odobrenog materijala. Moraju biti
kvadratni, pravougaoni, okrugli, elipti¢ni ili kombinacija ovih oblika i ne
smiju predstavljati opasnost po igrace.

Razdaljina izmedu stubova je 7,32 metra (8 jardi), a razdaljina od donje

ivice precke do tla je 2,44 metra (8 stopa).

Postavljanje stubova vrata u odnosu na poprec¢nu liniju mora biti prema
slici.

Stubovi vrata i precka moraju biti bijele boje i moraju imati istu Sirinu i
debljinu koja, ne prelazi 12 cm (5 inca).

Ako se precka pomjeri ili postane neispravna, igra ¢e se zaustaviti dok
se ona ne popravi ili zamijeni. Igra se nastavlja spustanjem lopte. Ako je

nije moguce vratiti u prvobitno stanje utakmica ¢e biti prekinuta. Nije
dozvoljeno koristiti konopac ili neki drugi savitljivi ili opasni materijal
umjesto precke.

MrezZe se mogu pricvrstiti na vrata i tlo iza vrata samo ako su propisno
ucvrscéene da ne smetaju vrataru.

Bezbjednost
Vrata (ukljucujuéi pokretna vrata) moraju da budu cvrsto pri¢vrséena za

zemlju.




11. Tehnologija na gol liniji (TNGL)

TNGL se primjenjuje da se podrzi sudijska odluka da li je pogodak postignut.

Kada se koristi TNGL, modifikacije okvira vrata mogu biti dozvoljene u sagla-
snosti sa propisanim specifikacijama ,FIFA Quality Programme for GLT“ i sa
Pravilima fudbalske igre. Upotreba TNGL mora biti propisana i propozicijama
takmicenja.

Osnovna nacela TNGL
TNGL se primenjuje jedino na liniji u vratima i samo odreduje da li je pogodak
postignut ili ne.

Oznacavanje da li je pogodak postignut mora biti odmah i automatski potvr-
deno u roku od jedne sekunde i to samo sluzbenim licima utakmice (putem
sudijskog sata, pomocu vibrirajuceg i vizuelnog signala).

Zahtjevi i specificnosti TNGL
Ako je TNGL u upotrebi u nekom takmicenju, organizator takmicenja mora
osigurati da sistem odgovara sljede¢im zahtjevima:

«  FIFA Quality PRO
«  FIFA Quality
« IMS - INTERNATIONAL MATCH STANDARD

Nezavisne test institucije moraju ovjeriti tacnost i funkcionalnost sistema

razli¢itih proizvodaca u skladu sa FIFA Programom kvaliteta za TNGL. Ako
TNGL ne funkcioniSe u saglasnosti sa Uputstvom, sudija mozZe da ne koristi
TNGL sistem i o tome mora podnijeti izvjestaj nadleZnom organu.

Kada se koristi TNGL, sudija mora prije utakmice provjeriti da li sistem funk-
cioniSe i da li je u saglasnosti sa propisanim specifikacijama “FIFA Quality
Programme for GLT Testing Manual”.
12. Komercijalno reklamiranje
Ni jedna vrsta komercijalnog reklamiranja, bilo stvarnog ili virtualnog, nije
dozvoljena na terenu za igru, u prostoru koji ograni¢ava mreza na vratima,
tehnicki prostor ili prostor za pregled VAR-a (RRA), ili 1 metar od grani¢nih
linija od trenutka kada ekipe udu na teren za igru, pa dok ga ne napuste na
kraju prvog dijela i od momenta kada se ponovo vrate na teren za igru, pa sve
do kraja utakmice. Takode, reklamiranje nije dozvoljeno na vratima, mrezama,
stubovima i platnima ugaonih zastavica i nista od strane opreme (kamere,
mikrofoni, itd.) ne moZe biti zakac¢eno na njih.
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13.
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Pored toga, uspravne reklame moraju biti najmanje:

e 1 metar (1jard) od uzduzne linije terena za igru
e naistoj udaljenosti od poprecne linije kolika je dubina mreZe na vratima
e 1 metar (1jard) od mreze na vratima

Logoi i amblemi

Postavljanje reprezentativnih logoa ili amblema (stvarnih ili virtualnih)
FIFA-e, konfederacija, nacionalnih fudbalskih saveza, takmicenja, klubova ili
drugih tijela, je zabranjeno na terenu za igru, mrezama i prostorima koje one
ogranicavaju, vratima i stubovima ugaonih zastavica tokom trajanja utakmice.
Postavljanje ovih logoa ili amblema je dozvoljeno na platnima stubova ugaonih
zastavica.

14. Video pomocne sudije (VAR-ovi)

¢ Na utakmicama na kojima se koristi VAR sistem mora postojati posebna
prostorija za video operativu (VOR), kao i najmanje jedna zona za pregled
od strane sudije (RRA).

¢ Prostorija za video operativu (VOR)

VOR je prostor u kome video asistent sudije (VAR), pomo¢nik video asistent

sudije (AVAR) i operator za ponavljanje (RO) rade; ona mozZe biti smjeStena u

sklopu/blizu stadiona ili na udaljenoj lokaciji. Samo autorizovanim osobama je

dozvoljeno da udu u VOR ili komuniciraju sa VAR, AVAR i RO u toku utakmice.

Igrac, zamjenik, zamjenjeni igrac ili sluzbeno lice ekipe koji ude u prostoriju za

video operativu (VOR) bice iskljucen iz igre

e Zona ta pregled od strane sudija (RRA)

Na utakmica na kojima se koristi VAR sistem, mora postojati najmanje jednas

zona za pregled (RRA), u kojoj sudija moze izvrsiti ,,pregled na licu mjesta,,

(OFR).

RRA mora biti:
¢ Navidljivom mjestu van terena za igru

e Jasno oznacena

Igra¢, zamjenik, zamjenjeni igrac ili sluZebno lice ekipe koji ude u zonu za
pregled sudije (RRA) ¢e biti javno opomenut.
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L opta

Kvalitet i mjere

Lopta mora biti:

e Okrugla

¢ Napravljena od odgovarajuceg materijala

¢ Obima izmedu 68 cm (27 in¢a) i 70 cm (28 inca)

Izmedu 410 grama (14 unci) i 450 grama (16 unci) teZine na pocetku

Y utakmice
Pritiska koji odgovara od 0,6-1,1 atmosfere (600-1100 g/cmZ2) na nivou

mora

Sve lopte koje se koriste na zvani¢nim utakmicama organizovanim pod okri-

ljem FIFA ili konfederacija moraju da nose jedno od sljedeca tri obiljezja:

FIFA FIFA IMS

' QUALITY QUALITY INTERNATIONAL
[aVILO — m— i

FIFA Quality PRO FIFA Quality IMS - INTERNATIONAL
MATCH STANDARD

Takva obiljezja ukazuju da su lopte sluzbeno ispitane i da ispunjavaju specific-
ne tehnicke zahtjeve za odgovarajucu kategoriju i minimalne zahtjeve Pravila
2 i moraju biti odobrene od Medunarodnog borda. Institucije zaduZene za
testiranje odreduje FIFA.

Ukoliko se koristi ,Tehnologija na gol liniji“ (TNGL) lopte sa ugradenom teh-
nologijom moraju imati jednu od gore pomenutih oznaka.

Nacionalni savezi mogu zahtjevati upotrebu lopti sa jednim od ova tri znaka

na takmicenjima organizovanim u njihovoj nadleZnosti.
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Na zvani¢nim utakmicama pod okriljem FIFA-e, konfederacija ili
nacionalnih saveza svaki oblik komercijalne reklame na lopti je zabranjen.
Jedino znak (logo) takmicenja, naziv organizatora takmicenja i marka
proizvodaca lopte mogu se nalaziti na istoj. Propozicije takmic¢enja mogu
propisati ograni¢enja u odnosu na veli¢inu i broj ovih obiljeZja.

Zamjena neispravne lopte

Ako lopta postane neispravna:

Igra se prekida

Utakmica se nastavlja spustanjem lopte na mjestu gdje je prva postala

neispravna

Ukoliko lopta postane neispravna prilikom izvodenja pocetnog udarca,
udarca sa vrata, udarca iz ugla, slobodnog udarca, kaznenog udarca ili
ubacivanja, nastavak ¢e se ponovo izvesti.

Ukoliko lopta postane neispravna prilikom izvodenja kaznenog udarca ili
izvodenja udaraca sa tacke za kazneni udarac, kada krene naprijed i prije
nego Sto je dodirne drugi igrac ili prije nego Sto dodirne stativu ili precku,

kazneni udarac ¢e se ponoviti.
Lopta se ne moze mijenjati za vrijeme utakmice bez odobrenja sudije.

Dodatne lopte

Dodatne lopte mogu biti rasporedene oko terena za igru i mogu se koristi-
ti tokom utakmice pod uslovom da u svemu odgovaraju zahtjevima Pravila
2 i da su pod kontrolom sudije.




lgracl

Broj igraca
Utakmicu igraju dvije ekipe, od kojih se svaka sastoji od najviSe jedanaest
(11) igraca, od kojih je jedan vratar. Utakmica ne moze poceti ili se nasta-

viti ako obije ekipe nemaju najmanje po sedam (7) igraca.

Ukoliko je ekipa ostala sa manje od 7 igraca zato $to su jedan ili vise
igraca te ekipe namjerno napustili teren za igru, sudija ne mora prekidati
igru i moze da primjeni pravilo prednosti. U takvim sluc¢ajevima, sudija ne
bi trebalo da dozvoli da se igra nastavi nakon $to lopta bude van igre ako

jedna ekipa nema minimalan broj od 7 igraca.

Ako propozicije takmicenja nalazu da imena svih igraca i zamjenika mora-
ju biti upisana u zapisnik prije pocetka utakmice, a ekipa po¢ne utakmicu
sa manje od 11 igraca, samo oni igraci ¢ija imena su upisana u zapisnik na

pocetku utakmice mogu da upotpune broj od 11 igraca kada pristignu.

Broj zamjena

Zvanicna takmicenja

FIFA, konfederacije ili nacionalni savezi ¢e odrediti broj dozvoljenih
zamjena - do najvise pet, koji ¢e se koristiti u zvani¢nim takmicenjima.
Ovo ne vazi za takmicenja seniorskih timova najviSeg ranga nacionalnog
takmicenja (muska i Zenska konkurencija), kao i seniorske “A” drzavne
timove, gdje su dozvoljene najviSe tri zamjene.

Propozicije takmic¢enja moraju da propisu:

¢ broj zamjenika koji mogu biti upisani u zapisnik - od tri do najvise 12.

¢ dalise dozvoljava jedna dodatna zamjena u slucaju kada se igraju
produZeci (bez obzira da li je ta ekipa iskoristila najve¢i dozvoljeni
broj zamjena).
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Ostala takmicenja
Na utakmicama nacionalnih A timova u zapisnik moze biti upisano 12
zamjenika, od kojih se najvisSe 6 moze koristiti na utakmici.

Na svim ostalim utakmicama moze se koristiti viSe zamjena pod uslovom:
e da ekipe postignu dogovor o najvecem broju zamjena
¢ dasudija bude obavjeSten prije poCetka utakmice

Ukoliko sudija nije obavjesten ili dogovor ekipa nije postignut prije pocet-
ka utakmice, dozvoljeno je najviSe Sest zamjena.

Povratak zamjenjenog igraca

Povratak u igru zamijenjenog igraca je dozvoljen samo na utakmicama
mladih selekcija, veterana, osoba sa nedostacima i bazi¢cnom nivou takmi-
Cenja, u skladu sa propisima nacionalnih saveza, konfederacija ili FIFA-e.

Procedura zamjene
Na svim utakmicama imena zamjenika se moraju predati sudiji prije
pocetka utakmice. Zamjenici koji nijesu tada prijavljeni ne mogu
ucestvovati na utakmici.
Da bi se izvrsila procedura zamjene, moraju se postovati sljedeci uslovi:
¢ sudija mora biti obavjeSten prije nego Sto se predlozena zamjena izvrsi
e igrac koji treba da bude zamjenjen:
¢ dobija dozvolu od sudije da napusti teren za igru, osim u slucaju da je
ve¢ van terena, i mora napustiti teren za igru na mjestu gdje je najbliza
granicna linija terena osim ako sudija utvrdi da taj igra¢ moze napustiti
teren za igru direktno i odmah na sredisnjoj liniji ili nekom drugom
mjestu (npr. Iz razloga bezbjednosti/sigurnosti, usljed povrede i sl)
¢ Mora odmah i¢i u tehnicki prostor svoje ekipe ili svlacionicu i ne moze
viSe uCestvovati u igru, osim na utakmicama na kojima je odobren
povratak zamijenjenog igraca
e ukoliko igrac koji treba da bude zamijenjen odbije da napusti teren za
igru, igra se nastavlja

Zamjenik moze ué¢i samo:
e uprekiduigre
¢ na srediSnjoj liniji

IFAB

¢ nakon $to zamjenjeni igra¢ napusti teren
¢ kada dobije signal od sudije

Zamjena je izvrSena kada zamjenik ude u teren za igru; od tog momenta
igrac koji je napustio igru postaje zamijenjeni igrac¢ i zamjenik postaje
igrac i moze izvesti bilo koji prekid.

Svi zamjenjeni igraci i zamjenici su pod ingerencijom sudije bez obzira da
li igraju ili ne.

Zamjena vratara

Svaki igra¢ moZe da zamjeni mjesto sa vratarem pod uslovom da je:
e sudija obavjeSten prije nego Sto je zamjena izvrSena

e zamjena izvrSena u prekidu igre

Prekrsaji i kazne

Ukoliko upisani zamjenik po¢ne utakmicu umjesto upisanog igraca, a sudi-
ja nije obavje$ten o tome:

¢ sudija dozvoljava da upisani zamjenik nastavi utakmicu

e ne preduzima se disciplinska mjera protiv upisanog zamjenika

e upisaniigrac se moze upisati kao zamjenik

e broj zamjena se ne smanjuje

¢ sudija ¢e podnijeti izvjeStaj odgovaraju¢em organu o ovom slucaju

Ukoliko je zamjena izvrSena u poluvremenu ili prije produZetaka, pro-
cedura mora biti obavljena prije nastavka narednog dijela igre. Ukoliko
sudija nije informisan, upisani zamjenik moZze nastaviti da igra, sudija
nece preduzimati disciplinske mjere protiv njega, a slucaj ¢e prijaviti
nadleZnom organu.

Ukoliko igra¢ zamjeni mjesto sa vratarem bez dozvole sudije, sudija:

e Ce dozvoliti nastavak igre

e (e obojici igraca izre¢i javnu opomenu, kada lopta sljedeci put bude van igre,
ali ne u slucaju kada je zamjena izvrsena u toku poluvremena (ukljucujuci
pauzu prije produzetaka, vrijeme izmedu dva produzetka, kao i vrijeme
izmedu kraja utakmice i poCetka izvodenja udaraca za dobijanje pobjednika);
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Za sve ostale prekrsaje ovog Pravila:

e igradci koji ucine prekrs$aj ¢e dobiti javnu opomenu

e igra Ce se nastaviti indirektnim slobodnim udarcem sa mjesta gdje se
lopta nalazila kada je igra prekinuta

Iskljuenje igraca i zamjenika

Igrac koji je iskljucen:

e prije dostavljanja liste igra¢a ne moze biti na toj listi u bilo kojoj
funkciji

¢ nakon dostavljanja liste igraca i prije po¢etnog udarca moze biti za-
mijenjen upisanim_zamjenikom, taj zamjenik ne moze biti zamijenjen
drugim, a broj dozvoljenih zamjena se ne umanjuje

e posle poCetnog udarca ne moZe biti zamijenjen

Upisani zamjenik koji je iskljucen bilo prije, bilo posle pocetka utakmice,
ne moze biti zamijenjen.

Dodatne osobe na terenu za igru

Trener i ostala zvanicna lica ekipa upisana u zapisnik utakmice (sa izuzet-
kom igraca ili zamjenika) su zvani¢na lica ekipe. Svako ko se ne nalazi u
zapisniku utakmice kao igra¢, zamjenik ili zvani¢no lice ekipe smatrace se

stranim tijelom.

Ukoliko zvani¢no lice ekipe, zamjenik, zamjenjeni ili iskljuceni igrac ili
strano tijelo ude na teren za igru, sudija mora:

e zaustaviti igru samo ako postoji uticaj na igru

e udaljiti to lice sa terena za igru kada se igra prekine

e preduzeti odgovarajuce disciplinske mjere

Ukoliko je igra prekinuta zbog uticaja na igru od strane:

e zvanitnog lica ekipe, zamjenika, zamjenjenog ili isklju¢enog igraca,
igra Ce se nastaviti direktnim slobodnim udarcem ili kaznenim udar-
cem

e stranog tijela, igra ¢e se nastaviti spustanjem sudijske lopte

IFAB

Ako lopta ulazi u vrata i uticaj dodatne osobe ne sprijecava odbrambenog
igraca da igra loptom, pogodak ¢e se priznati ako lopta ude u vrata (¢ak i
ako je ova osoba ostvarila kontakt sa loptom), osim ako je uticaj izvrSen
od strane napadajuce ekipe.

Igrac van terena za igru

Ukoliko se igrac, koji da bi se vratio na teren za igru mora dobiti dozvolu

sudije, vrati na teren za igru bez dozvole sudije, sudija mora:

e zaustaviti igru (mada ne odmah ako igrac ne utice na igru ili nekog od
¢lanova sudijskog tima ili ako moZe da se primjeni pravilo prednosti)

e javno opomenuti igraca zbog ulaska na teren za igru bez dozvole sudije

Ako je sudija zaustavio igru, igra se nastavlja:

e direktnim slobodnim udarcem sa mjesta gdje se dogodio uticaj;

¢ Indirektnim slobodnim udarcem sa mjesta gdje se lopta nalazila u
momentu prekida, ako nije bilo uticaja;

Igrac koji prede neku od granic¢nih linija terena za igru kao dio svog kreta-
nja, nije ucinio nikakav prekrsaj.

Pogodak postignut sa dodatnom osobom na terenu za igru
Ukoliko, nakon $to je postignut pogodak, a prije nego je igra nastavljena,
sudija shvati, da se na terenu za igru nalazila dodatna osoba kada je
postignut pogodak:
¢ sudija ¢e ponistiti pogodak ako je ta dodatna osoba:
« igra¢, zamjenik, zamjenjeni, iskljuceni igrac ili zvanicno lice ekipe koja je
postigla pogodak; igra se nastavlja direktnim slobodnim udarcem sa mjesta
gdje se dodatna osoba nalazila.

strano tijelo koje je uticalo na igru osim ako je to slucaj koji je naveden
prethodno, u odjeljku 7 “ Dodatne osobe na terenu za igru“ - posljednji stav
e sudija ¢e priznati pogodak ako je ta dodatna osoba:
- igra¢, zamjenik, zamjenjeni, iskljuceni igrac ili zvanicno lice ekipe koja je
primila pogodak
+ strano tijelo koje nije uticalo na igru

Pravilaigre 20/21 | Pravilo 03 | Igraci 49



50

10.

U svim ovim slu¢ajevima, sudija mora odstraniti dodatnu osobu sa terena

zaigru.

Ukoliko sudija, nakon pogotka a posle nastavka igre, shvati da je dodatna

osoba bila na terenu za igru kada je pogodak postignut, pogodak se ne

moZze ponistiti. Ako je dodatna osoba jo$ uvijek na terenu za igru, sudija

mora:

e prekinuti igru

e odstraniti dodatnu osobu

e igru nastaviti spustanjem lopte ili slobodnim udarcem, shodno
prekidu

Sudija o ovome mora podnijeti izvjeStaj nadleZznom organu.
Kapiten ekipe

Kapiten ekipe nema nikakav specijalan status ili privilegije ali ima odre-
den stepen odgovornosti za ponasanje svoje ekipe.




IFAB
Oprema igraca

1. Bezbjednost
Igrac ne smije koristiti opremu ili nositi na sebi nista $to moZe predstav-
ljati opasnost.
Sav nakit (ogrlice, prstenje, narukvice, minduse, kozne trake, gumene tra-
ke, itd.) strogo je zabranjen i mora da se ukloni. Nije dozvoljeno koristiti
traku kako bi se prekrio nakit .
Igraci moraju biti prekontrolisani prije poCetka utakmice, a zamjenici pri-
je nego $to udu na teren za igru. Ukoliko igrac nosi ili koristi nedozvoljen/
opasan odjevni predmet ili nakit tokom igre, sudija mora uputiti igraca da:
e ukloni taj predmet
e napusti teren za igru pri sljedecem prekidu, ako on ne moze ili ne Zeli

da ukloni predmet

Igracu koji odbije da postupi po uputstvu sudije ili opet nosi nedozvoljeni
nakit mora da se izre¢i javna opomena.

2. Obavezna oprema

Obavezna oprema igraca sastoji se iz sljedec¢ih pojedinacnih djelova:

e dressarukavima

e Sorts

e gete - ako je na spoljnom dijelu geta stavljena traka ili slican materi-
jal, oni moraju da budu iste boje kao i dio gete na koju je stavljena ili
dio gete koji se pokriva

e Stitnici - moraju biti napravljeni od odgovaraju¢eg materijala kako bi
obezbijedili razuman stepen zastite i moraju biti pokriveni getama

e cipele

Vratari mogu nositi donji deo trenerke.
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Igrac koji sluc¢ajno ostane bez cipele ili Stitnika mora popraviti opremu
Sto je prije moguce, najkasnije u prvom prekidu igre. Ako je igrac prije
nego Sto je stigao da popravi opremu igrao loptom i/ili postigao pogodak,
pogodak ¢e se priznati.

Boje

e Svaka ekipa mora da nosi boju koje se razlikuju od druge ekipe, kao i
sluzbenih lica utakmice

e  Svaki vratar mora da nosi boju koje ga razlikuju od ostalih igraca, kao
i sluzbenih lica utakmice

e Ako su dresovi dva vratara iste boje, a nijedan od njih nema dres dru-
ge boje, sudija ¢e dozvoliti da se utakmica igra

Poddresovi moraju biti:

¢ Jednobojni ako je ta boja ista kao Sto je preovladujuca boja rukava na
dresu

1li

e Sareni/u vise boja ako su potpuno jednaki $ari/$arama na ruka-
vu dresa

Podgacice/helanke moraju biti iste boje kao Sto je preovladujuc¢a boja
Sortsa ili kao $to je boja na donjem rubu Sortsa. Igraci iste ekipe mora-
ju nositi iste boje.

Ostala oprema

Zastitna oprema koja nije opasna, na primjer Stitnici za glavu, maske za
lice i Stitnici za koljena i ruke napravljeni od mekog, laganog materijala, je
dozvoljena, kao i kacketi za vratare i sportske naocare.

Oprema koja se koristi na glavi
Ako igrac nosi zaStitnu opremu na glavi (izuzimaju¢i vratarev kacket) ona
mora ispunjavati sljedece uslove:

IFAB

e mora biti crna ili iste boje kao preovladujuca boja dresa (igraci jedne
ekipe moraju nositi istu boju)

e mora biti u skladu sa opremom igraca

e ne smije biti pri¢vrséena za dres

¢ ne smije biti opasnosna po igraca koji je nosi ili po bilo kojeg drugog
igraca (npr. mehanizam za otvaranje/zatvaranje oko vrata)

e ne smije imati bilo koji istureni dio

Elektronska komunikacija

Igra¢ima (ukljucuju¢i zamjenike, zamijenjene i iskljucene igrace) nije
dozvoljene da nose bilo koju vrstu elektronske opreme (izuzimajuci upo-
trebu sistema za pracenje i mjerenje u¢inka - EPTS, kada je isti dozvoljen
za upotrebu). Upotreba bilo koje vrste elektronske komunikacije od strane
zvanicnih lica ekipe je dozvoljena, ako ima direktnog uticaja na zdravlje

ili bezbjednost igraca ili se koristi u takticke/trenerske svrhe ali samo se
mogu koristiti mali, mobilni, ru¢ni uredaji (npr. mikrofon, slusalica, aparat
za uho, mobilni telefon / pametni telefon, pametni sat, tablet, laptot).
Zvanicno lice ekipe koje koristi nedozvoljenu opremu ili se ponasa na
nacin koji nije dozvoljen, a to ponaSanje je posledica rezultata dobijenih
upotrebom elektronske opreme, bice iskljuceno iz tehnickog prostora.

Sistemi za pracenje i mjerenje ucinka (EPTS)

Kada se na zvani¢nim takmicenjima pod okriljema FIFA, konfederacija ili
nacionalnih saveza, koristi tehnika koja se kaci na tijelo ili odje¢u (WT),
kao dio sistema za pracenje i mjerenje ucinka, organizator takmicenja
mora osigurati da tehnika nakacena na opremu igraca nije opasna i mora
imati sljedece obiljezje ispunjava jedan od sljedecih standarda: IMS (inter-
national match standard) ili FIFA quality.

Institucije koje sprovode ispitivanja potvrduje FIFA.

Gdje se (EPTS) koristi od strane ogranizatora takmicenja, odgovornost je
na organizatoru utakmice ili takmicenja da mora obezbijedi da informa-
cije i podaci koji se ocitavaju sa uredaja/sistema (epts) i Salju u tehnicki
prostor, na utakmicama zvani¢nih takmicenja, budu pouzdane i tacne.
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Ovaj profesionalsni standard, razvijen do strane FIFA-e i odobren od strane
Borda, radi podrske organizatorima takmicenja u procesu odobravanja pouz-
danih i ta¢nih sistema za pracenje i mjerenje ucinka.

Sljede¢i znak oznacava da je EPTC (nosivi ili opticki) zvani¢no testiran sa za-
htjevima u smislu pouzdanosti i tacnosti pozicionih podataka u fudbalu.

FIFA

QUALITY
________J

Slogani, pisane izjave, slike i reklame

Oprema ne smije sadrzati bilo kakve politicke, vjerske ili licne slogane,
izjave ili slike. Igraci ne smiju otkrivati poddresove koji prikazuju politicke,
vjerske, licne slogane, izjave ili slike, kao ni bilo koje druge reklame izuzev
logotipa proizvodaca opreme. Igrac i/ili ekipa koji prekrsi ovo pravilo ¢e
biti sankcionisan od strane organizatora takmicenja, nacionalnog saveza ili
FIFA-e.

Principi:

Pravilo 4 se odnosi na kompletnu opremu (ukljuc¢ujuéi odjec¢u) koju nose
igraci, zamjenici i zamijenjeni igraci; isti principi se primjenjuju i za zvanic-
na lica ekipa, koja se nalaze u tehnickim prostorima.

¢ Dozvoljava se (u principu) upotreba sljedeceg:

Broj na dresu, ime, logo tima, slogani ili amblemi koji promovisu
fudbal, poStovanje i integritet kao i reklame koje su dozvoljene
od strane propozicija takmicenja, nacionalnih saveza, konfedere-
acija ili FIFA propisa

Cinjenice vezane za samu utakmicu: ekipe koje se sastaju, da-

tum, dogadaja/takmicenje, mjesto odigravanja

¢ Dozvoljeni slogani, pisane izjave ili slike treba da budu pricvrséeni na
prednju stranu dresa i/ili rukav

¢ U nekim slucajevima, slogani, pisane izjave ili slike mogu se nalaziti

samo na kapitenskoj traci

IFAB

Interpretacija Pravila:

Prilikom procjene da li je neki slogan, pisana izjava ili slika dozvoljena, u obzir
se uzima izvod iz Pravila 12 (Prekrsaji i nesportska ponasanja), koji propisuje
da sudija preduzima akciju protiv igraca koji jd kriv za:

e Upotrebu nepristojnih, uvrijedljivih ili pogrdnih rijeci i/ili gestova

e Upotrebu provokativnih, podrugljivih ili zapaljivih gestova

Bilo koji slogan, pisana izjava ili slika koji spadaju u bilo koju od ovih katego-
rija nije dozvoljen. Dok je ,religiozne” i, licne“ slogane relativno lakse defini-
sati, ,politicki“ je teZe prepoznati dok nisu dozvoljeni slogani, pisane izjave i
slike koje su povezani sa sljedeéim:

¢ Bilo kojom osobom(ama), zivim ili mrtvim (osim ako predstavljaju dio
zvanicnog naziva takmicenja)

¢ Bilo kojom lokalnom, regionalnom, nacionalnom ili medunarodnom
politickom partijom/organizacijom/grupom isl.

¢ Bilo kojom lokalnom, regionalnom ili nacionalnom vladom ili nekim
od njenih odjeljenja, kancelarija ili funkcija

¢ Bilo kojom diskriminatorskom organizacijom

* Bilo kojom organizacijom ¢iji ciljevi / djelovanje vrijedaju vec¢u grupu
ljudi

¢ Bilo kojim politi¢ckim dogadajem

Prilikom odavanja pocasti odredenom nacionalnom ili medunarodnom
dogadaju, moraju se pazljivo uzeti u obzir osjec¢anja protivnicke ekipe (i
njihovih navijaca), kao i javnosti.

Propozicije takmicenja mogu imati i restrikcije / ogranic¢enja, posebno one
koje se odnose na veli¢inu, broj i poziciju dozvoljenih slogana, pisanih izjava i
slika. Preporucuje se da se ta ogranicenja budu propisana prije starta utakmi-
ce/takmicenja.
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Prekrsaji i kazne

Za bilo koji prekrsaj ovog Pravila igru ne treba zaustavljati, a igrac:
e (e biti upucen van terena za igru da popravi opremu
e odlazi van terena za igru u prvom prekidu, osim ako je u meduvreme-

nu popravio opremu

Igracu koji je upuéen van terena za igru da popravi ili promjeni svoju

opremu:

e oprema mora biti prekontrolisana od strane nekog od ¢lanova sudij-
skog tima_prije nego $to dobije dozvolu za povratak na teren za igru

e povratak na teren za igru je mogu¢ samo uz dozvolu sudije (koja moze
biti data i u toku igre).

Ukoliko igrac¢ ude na teren za igru bez dozvole sudije mora biti javno
opomenut i ako je igra prekinuta da bi se izrekla javna opomena bice na-
stavljena indirektnim slobodnim udarcem sa mjesta gdje se lopta nalazila
u momentu kada je igra prekinuta, osim u sluc¢aju kada se desio uticaj - u
tom slucaju direktan slobodan udarac (ili kazneni udarac) ¢e biti dosuden

sa mjesta na kome se uticaj desio.




sudi]

Autoritet sudije
Svaku utakmicu sudi sudija koji ima puni autoritet da primjenjuje Pravila igre
na utakmici koja mu je povjerena.

Odluke sudije

Sudija ¢e odluke donositi u skladu sa svojim najboljim mogué¢nostima a prema
Pravilima i “duhu igre” i one e biti zasnovane na misljenju sudije, koji ima
diskreciono pravo da preduzme odgovarajuc¢e mjere u okviru Pravila igre.

Odluke sudije o ¢injenicama u vezi sa igrom, ukljucujuci odluke da li je ili nije
postignut pogodak, i rezultatu meca, su konac¢ne. Odluke sudije i ostalih sluz-

benih lica utakmice, se uvijek moraju postovati.

Sudija ne moZe promjeniti odluku o nastavku igre ukoliko shvati da je
pogresna, ili na intervenciju nekog drugog ¢lana sudijskog tima, ako je igra
nastavljena ili je obavjestenje dobio na kraju prvog ili drugog poluvremena
(ukljucujuci produzetke) i napustio je teren za igru ili je prekinuo utakmicu.
Ali, ako na kraju tog dijela igre, sudija napusti teren za igru kako bi otiSao u
zonu za pregled (RRA) ili kako bi nalozio igra¢ima da se vrate na teren za igru,
odluka u vezi sa incidentom koji se desio prije kraja tog dijela igre moze biti
promijenjena.

Izuzimaju¢i navode Pravila 12.3 i VAR protokola, disciplinska mjera nakon
nastavka igre, se moze izrec¢i samo u slucaju da je neko od ¢lanova sudijskog
tima uocio i pokusao da saopsti sudiji prekrsaj prije nego li je nastavak izve-
den; nastavak igre, koji je u vezi sa izreCenom disciplinskom mjerom, se ne
moze primjeniti.

Ukoliko je sudija privremeno onesposobljen, igra moze da se nastavi pod nad-

zorom drugih ¢lanova sudijskog tima sve do prvog narednog prekida igre

Prava i duznosti
Sudija:

e primjenjuje Pravila igre
e kontroliSe utakmicu u saradnji sa ostalim ¢lanovima sudijskog tima
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mjeri vreme i sastavlja izvesStaj o utakmici, nadleznim organima dostavlja
izvjestaj koji obuhvata informaciju o svakoj disciplinskoj mjeri koju je pre-
duzeo, kao i o svakom drugom incidentu koji se dogodio prije, za vrijeme ili
nakon utakmice

nadgleda i/ili daje znak za nastavak igre nakon prekida igre

Prednost

dopusta razvoj igre kada ekipa protiv koje je u¢injen prekrsaj moze da
iskoristi prednost i ima korist, i kaznjava izvorni prekrsaj ako se ocekivana
prednost ne ostvari u tom momentu ili za nekoliko sekundi

Disciplinske mjere

kaZnjava najtezi prekrsaj u smislu sankcija, nastavka, ozbiljnosti prekrsaja i
taktickog uticaja, kada se istovremeno ucini viSe od jednog prekrsaja
preduzima disciplinske mjere protiv igraca koji su krivi za prekrsaje za koje
se izric¢e javna opomena ili iskljuc¢enje

ima pravo da preduzima disciplinske mjere od stupanja na teren za igru radi
inspekcije prije utakmice, pa sve do napustanja terena za igru nakon kraja
utakmice (ukljucujudi izvodenje udaraca sa tacke za kazneni udarac). Ako,
prije stupanja na teren za igru radi poCetka utakmice, igra¢ uc¢ini prekrsaj
koji se kaznjava isklju¢enjem, sudija ima pravo da tom igrac¢u zabrani nastup
na utakmici (vidi Pravilo 3.6). Sudija Ce u izvjeStaju prijaviti i bilo koje drugo
nesportsko ponasanje.

ima moguénost da pokaZe Zuti ili crveni karton i, kada je propozicijama
takmicenja dozvoljeno, privremeno islkjuci igraca, od kada stupe na teren za
igru radi pocetka utakmice, pa sve do zavrsSetka utakmice ukljucujuci period
izmedu dva poluvremena, produZetke ili udarce sa tacke za kazneni udarac
kako bi se dobio pobjednik

preduzima mjere protiv zvanicnih lica ekipa koja se ne ponasaju odgovor-
no i moze ih upozoriti, izre¢i javnu opomenu (zuti karton) ili ih iskljuciti
pokazivanjem crvenog kartona sa terena za igru i njegovog ogradenog dijela,
ukljucujuci tehnicki prostor; ako prekrsioc ne moze biti identifikovan, Sef
struc¢nog Staba ¢e dobiti tu disciplinsku mjeru; ¢lan medicinskog osoblja
ekipe, koji ucini prekrsaj za iskljucenje moze ostati ukoliko ta ekipa nema
dostupno drugo medicinsko lice, i ukazivati medicinsku pomo¢ igrac¢ima
kojima je potrebna.

interveniSe na sugestije ostalih ¢lanova sudijskog tima koje se odnose na
incidente koje sudija nije vidio

Povrede

dozvoljava razvoj igre do prvog prekida, ako je igra¢ samo lakSe povreden
prekida igru ako je igra¢ ozbiljno povrijeden i obezbijeduje da se igra¢
iznese sa terena za igru. Povrijedenom igracu pomo¢ se ne moZze ukazivati

IFAB

na terenu za igru i moze da se vrati na teren za igru tek posto se utakmica
nastavi. Ako je lopta u igri moze da ude na teren za igru samo sa uzduzne
linije, a ako je lopta van igre moze da se vrati na teren za igru sa bilo koje
grani¢ne linije terena za igru. Odstupanja od ove procedure treba da se
naprave samo u sljede¢im situacijama:

kada je povrijeden vratar

kada su se vratar i drugi igra¢ sudarili i treba im ukazati pomo¢

kada su se dva ili viSe igraca iz iste ekipe sudarili i treba im ukazati pomo¢
u slucaju ozbiljne povrijede

kada je igrac povrijeden kao posljedica prekrsaja za koji se protivnik ka-
Znjava javnom opomenom ili isklju¢enjem (npr. nemaran start ili ozbiljan
prekrsaj), ukoliko je mogu¢ brzi tretman

Kada je dosuden kazneni udarac i povrijedeni igrac treba da ga izvede
obezbijeduje da igrac koji krvari napusti teren za igru. Igra¢ se moZe vratiti
samo kad dobije odobrenje od sudije koji se mora uvjeriti da je krvarenje
zaustavljeno i da nema krvi na opremi igraca

ako sudija dozvoli medicinskom osoblju i/ili nosa¢ima nosila da udu na teren za
igru, igra¢ mora napustiti teren na nosilima ili hodajudi. Igrac koji odbije da napu-
sti teren za igru bice kaznjen javnom opomenom zbog nesportskog ponasanja
ako sudija odluci da izrekne disciplinsku mjeru (opomena ili iskljucenje) po-
vrijedenom igracu koji mora da napusti teren za igru radi tretmana, sudija ¢e
mu disciplinsku mjeru izre¢i prije nego Sto igra¢ napusti teren za igru

ako igra nije prekinuta iz nekog drugog razloga, ili ako povreda, koju je zadobio

igrac, nije rezultat nekog prekrsaja, sudija ¢e nastaviti igru spustanjem lopte

Uticaj sa strane

prekida igru, privremeno ili trajno prekida utakmicu zbog krs$enja Pravila
igre ili zbog uticaja sa strane, kao na primjer ukoliko:

je osvjetljenje neodgovarajuce

predmet koji je bacio gledalac pogodi nekog od ¢lanova sudijskog tima, igraca
ili zvanicno lice ekipe, sudija moze da dozvoli da se utakmica nastavi ili zausta-
vi, privremeno ili trajno prekine utakmicu u zavisnosti od ozbiljnosti incidenta
gledalac koristi pistaljku i tako utic¢e na igru - sudija ¢e zaustaviti igru i
nastaviti je spustanjem lopte

ako druga lopta, neka druga stvar ili Zivotinja udu na teren za igru tokom
utakmice, sudija mora:

prekinuti igru (i nastaviti je spustanjem lopte) samo ako je postojao uticaj na igru,
izuzev ako lopta ulazi u vrata i uticaj ne sprijecava odbrambenog igraca da igra
loptom, pogodak ¢e se priznti ako lopta ude u vrata (¢ak i ako je ostvaren kontakt
sa loptom), osim ako je uticaj ostvaren od strane napadajuce ekipe
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« dozvoliti nastavak igre ako nema uticaja na igru i postarati se da se ukloni ]FAB®
Sto je prije moguce
¢ ne dozvoljava neovlas¢enim licima da ulaze na teren za igru . .
6. Znaci sudije

4. Video asistent sudije (VAR) odnose se na slike odobrenih signala koje sudije koriste.

Upotreba video asistenta sudije (VAR-a) je dozvoljana iskljucivo u slucaju kada je ‘
organizator takmicenja ispoStovao VAR protokol i zahtjeve u primjeni (kao Sto je
propisano u VAR vodicu), i dobio pisanu dozvolu od strane Borda i FIFA-e.

Video asistent sudije (VAR) moZze pruZziti pomo¢ sudiji samo u slucaju ,,jasne i oci-
gledne greske,, ili ,,0zbiljnog incidenta koji nije uocen,, koji se odnose na:

¢ Pogodakili ne situaciju

e Kazneni udarac ili ne

e Direktni crveni karton (ne i za drugi Zuti karton)

e Zamjenu identiteta, u slu¢aju kada sudija javno opomene ili iskljuci pogres-
nog igraca ekipe koja je ucinila prekrsaj

0

Pomoc¢ video asistenta (VAR-a) se sprovodi pomoc¢i pregleda snimaka situacije.
Sudija donosi kona¢nu odluku, koja moZe biti bazirana islkjucivo na informaciji
koju dobija od VAR-a/ili direktnim pregledom snimka od strane sudije utakmice
(,pregled na licu mjesta,,).

Osim u slucajevima ,,propustenog ozbiljnog incidenta,, , sudija (i ostali ¢lanovi sudij-

A
?
n

o«

B

skog tima koji se nalaze na terenu za igru) moraju uvijek donijeti odluku (ukljucuju-

¢i odluku da ne dosude potencijalni prekrpsaj); ove odluke se ne mijenjaju osim ako Indirektan slobodan Direktan slobodan udarac
je to ,jasnai ocigledna greska,,. udarac

Pregledi nakon nastavka igre

Ukoliko je igra zaustavljena i nastavljena, sudija moZe preduzeti jedino ,pregled,, i

izre¢i adekvatnu disciplinksu mjeru, za slu¢aj zamjene identiteta ili za potencijalni ﬂ ﬂ
prekrsaj za iskljucenje koji se odnosi na nasilnicko ponasSanje, pljuvanje, ujedanje ili ‘ ‘
izuzetno nepristojne, uvrijedljive ili pogrdne rijeci i/ili gestove. ‘

€q

5. Oprema sudije
Obavezna oprema:
e Pistaljka (pistaljke) =)
e Sat (satovi)
e Crveni i zuti kartoni
e Biljeznica (ili drugo sredstvo za zapisivanje detalja)

(I

Ostala oprema —

Sudijama mozZe biti dozvoljeno da koriste:
e Opremu za komunikaciju sa ostalim ¢lanovima sudijskog tima - “biperi®,

slusalice itd.
e (EPTS) sistem ili opremu za monitoring fizickog opterecenja Prednost (1) T Prednost (2) 7

Sudijama i ostalim ¢lanovima sudijskog tima, koji se nalaze na terenu za igru, je za-
branjeno nosenje nakita i bilo koje druge elektronske opreme, ukljuc¢ujuc¢i kamere.
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Udarac iz uglaw

Zuti i crveni karton

Udarac sa vrata W

®

Provjera - Prst u uho,
druga ruka ispruzena

Pregled - TV signal W
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Odgovornost clanova sudijskog tima
Sudija ili neki drugi ¢lan sudijskog tima ne moze biti odgovoran:

za bilo koju povredu koja se dogodi igracu, zvani¢nom licu ekipe ili gledaocu
za nanoSenje materijalne Stete bilo koje vrste

za Stetu bilo koje druge vrste pric¢injenu pojedincu, klubu, kompaniji,
savezu ili nekom drugom tijelu, koja bi bila pripisana ili koja bi mogla biti
pripisana odluci donijetoj po Pravilima igre ili po poStovanju normalnog
postupka neophodnog za nastavak, igru i kontrolu utakmice.

Takve odluke se mogu odnositi i na:

odluku kojom se dozvoljava ili zabranjuje odigravanje utakmice zbog stanja
terena za igru i njegovog okruZenja ili vremenskih uslova,

odluku o trajnom prekidu utakmice koji se dogodi iz bilo kog razloga,
odluku o prikladnosti opreme terena i lopte koris¢ene na utakmici,

odluku o prekidu utakmice ili ne, zbog mijeSanja gledalaca ili nekog drugog
iznenadnog problema na tribinama,

odluku da li ¢e zaustaviti igru, da bi se dozvolilo iznoSenje povrijedenog
igraca sa terena za igru radi ukazivanja pomodi,

odluku o zahtjevu ili insistiranju za iznoSenje povrijedenog igraca sa terena
za igru radi ukazivanja pomodi,

odluku o dozvoli ili zabrani igracu da nosi odredene pribore ili opremu,
odluku, dok je u njegovoj nadleznosti, da dozvoli ili zabrani nekoj osobi
(ukljucujuéi sluzbena lica ekipa ili stadiona, komesare za bezbjednost, foto-
grafe ili druge predstavnike medija) da se nalaze u blizini terena za igru,
svaku drugu odluku koju sudija moZe da donese u skladu sa Pravilima igre
ili po obavezama koje su odredene u pravilnicima i propozicijama FIFA-e,
konfederacija, nacionalnih saveza ili liga pod ¢ijom se odgovornoscu igra
utakmica.
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Ostali Clanovi
sudijskog tima

Ostali ¢lanovi sudijskog tima (dvojica pomo¢nih sudija, ¢etvrti sudija, dvojica
dodatnih pomo¢nika, rezervni pomoc¢ni sudija, video asistent sudija (VAR)

i najmanje jedan pomoc¢nik video asistenta (AVAR)) mogu biti odredeni za
utakmicu.

Sudija, pomo¢ni sudija, Cetvrti sudija, dodatni pomoc¢ni i rezervni pomo

sudija su ¢lanovi sudijskog tima koji se nalaze na terenu za igru.

VAR i AVAR su ,,video,, ¢lanovi sudijskog tima i asistiraju sudiji u skladu sa VAR
prokolom propisanim od strane Medunarodnog Borda.

Oni pomazu sudiji u kontrolisanju utakmice u skladu sa Pravilima igre, ali
konacnu odluku uvijek donosi sudija.

Clanovi sudijskog tima postupaju po uputstvima sudije. U slu¢aju neopra-
vdanog mijesanja ili nedolicnog ponasanja, sudija ¢e ih razrijesiti duznosti i
dostaviti izvjeStaj nadleZnom organu.

Sa izuzetkom rezervnog pomocénog sudije, ¢lanovi sudijskog tima koji se nalaze
na terenu za igru, oni pomazu sudiji kada su ucinjeni prekrsaji gdje su oni imali
bolji ugao gledanja od sudije i oni moraju podnijeti izvjestaj nadleznom organu
u sluc¢ajevima ozbiljnih prekrsaja ili drugih incidenata koji su se dogodili izvan
vidnog polja sudije i ostalih ¢lanova sudijskog tima. Oni moraju obavijestiti
sudiju i ostale ¢lanove sudijskog tima o bilo kom izvjestaju koji su podnijeli.
Clanovi sudijskog tima koji se nalaze na terenu za igru pomazu sudiji u prov-
jeravanju terena za igru, lopti i opreme igraca (izvjeStavaju ga i o problemi-
ma koje su vec rijesili) i vode evidencije o vremenu, pogocima, nesportskim
ponasanjima itd.

Propozicije takmic¢enja moraju jasno odrediti ko zamjenjuje ¢lana sudijskog
tima koji ne moZe da pocne ili nastavi utakmicu i sve slicne promjene. Posebno
mora biti jasno, ukoliko sudija ne moze da poc¢ne ili nastavi utakmicu, da li ¢e
ga zamiijeniti Cetvrti sudija, pomo¢ni sudija sa ve¢im zvanjem ili viSe staza ili

dodatni pomoc¢nik sa ve¢im zvanjem ili viSe staza.
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Pomocne sudije

Oznacavaju kada:

e cijela lopta napusti teren za igru i kojoj ekipi se dodjeljuje udarac iz
ugla, udarac sa vrata ili ubacivanje

e nekiigrac treba da bude kaznjen zato $to je u ofsajd poloZzaju

e setrazi zamjena igraca

¢ kod izvodenja kaznenog udarca, vratar se pomjerio naprijed sa po-
precne-gol linije prije nego $to je lopta udarena i da li je lopta presla
poprecnu-gol liniju. Ako je za utakmicu odreden dodatni pomo¢nik,
pomoc¢ni sudija zauzima poziciju u liniji sa tackom za kazneni udarac

Pomo¢ne sudije pomazu kod prac¢enja procedure zamjene igraca.

Pomoc¢ne sudije mogu da udu na teren za igru da pomognu u obezbijediva-
nju propisane razdaljine od 9,15 m (10 jardji).

Cetvrti sudija

Cetvrti sudija:

e vrsi proceduru zamjene igraca

e provjerava opremu igraca i zamjenika

e kontroliSe povratak igraca na teren za igru pratec¢i znak/dozvolu sudije

¢ nadgleda zamjenu lopte

¢ pokazuje minimalnu nadoknadu izgubljenog vremena koju je sudija
odredio na kraju svakog dijela igre (ukljucujuci i produzetke)

e obavjeStava sudiju o nedolicnom ponasanju bilo koje osobe u tehnic-
kom prostoru

Dodatni pomocnici

Dodatni pomo¢nici mogu oznacavati:

¢ kada cijela lopta prede preko poprecne-gol linije, ukljucuju¢i i kada je
postignut pogodak

¢ kojoj ekipi se dodjeljuje udarac iz ugla ili udarac sa vrata

e kada, kod izvodenja kaznenog udarca, vratar krene naprijed sa poprec-
ne-gol linije prije nego Sto je lopta udarena i da li je lopta cijela presla
poprecnu-gol liniju

IFAB

Rezervni pomocni sudija
Jedina obaveza rezervnog pomoc¢nog sudije je da zamjeni pomo¢nog sudiju ili
Cetrvtog sudiju ako neko od njih nije u moguénosti da nastavi utakmicu.

5. Video clanovi sudijskog tima

Video asistent sudija (VAR) je ¢lan sudijskog tima koji moZe pomo¢ni sudiji
da donese odluku, uz upotrebu snimka samo za ,,jasnu i oc¢iglednu gresku,, ili
,ozbiljan incident koji nije uocen,, koji se odnose na pogodak/ili ne, kazneni
udarac/ili ne, direktan crveni karton (ne i drugi zZuti karton) ili slu¢aj zamjene
identiteta kada sudija javno opomene ili iskljuc¢i pogresnog igraca ekipa koja
je ucinila prekrsaj.

Pmo¢nik video asistenta (AVAR) je ¢lan sudijskog tima koji pomaze VAR-u

primarno pri:

e Gledanju TV snimka dok je VAR zauzet sa ,,provjerom,, ili , pregledom,,

¢ Vodenju biljeske o incidentima koji se odnose na VAR i komunikaciji ili
tehnickim problemima

¢ Pomaganju VAR-u u komunikaciji sa sudijom utakmice, posebno u ko-
munikaciji kada VAR vrsi , provjeru,,/,pregled,, npr. AVAR javlja sudiji da
,zaustavi igru,, ili ,,odloZi nastavak,, isl.

e Biljezenju vremena koje je izgubljeno jer je odloZen nastavak zbog ,,
provjere,, ili ,,pregleda,,

¢ Prenosenju informacije u vezi sa odlukama koje imaju veze sa VAR-om
odredenim stranama
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6. Znaci pomocnih sudija

Prekrsaj u korist7
napadajuce ekipe
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Prekrsaj u koristw
odbrambene ekipe
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Ubacivanje u korist
napadajuce ekipe
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Udaraciz ugla j
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Ubacivanje u korist
odbrambene ekipe
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Udarac sa vrata W
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6. Znaci dodatnih pomocnika
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Ofsajd na strani blizoj
pomocniku (2a)
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Pogodak
(osim ako je ocigledno da je lopta
presla poprecnu-gol liniju)

Ofsajd oko sredmew Ofsajd na strani daljojj
terena (2b od pomocnika (2c)
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Trajanje utakmice

Djelovi igre
Utakmica se sastoji iz dva jednaka dijela, svaki od po 45 minuta, cije tra-
janje samo moZe biti skra¢eno ako je postignuta saglasnost sudije i obije

ekipe, prije poCetka utakmice i u skladu sa propozicijama takmicenja.

Poluvrijeme
Igraci imaju pravo na odmor izmedu dva dijela utakmice, ne duZi od 15
minuta; Kratka pauza za osvjeZenje (Cije trajanje ne treba da prelazi jedan

minut) je dozvoljena u pauzi izmedu dva produZzetka.

Propozicije takmicenja moraju propisati trajanje odmora u poluvremenu

koji se moze mijenjati samo uz saglasnost sudije.

Nadoknada izgubljenog vremena
Svaki dio igre ¢e se produziti da bi se nadoknadilo izgubljeno vrijeme u
tom dijelu zbog:
e zamjene igraca
e procjene povrede i/ili iznoSenje povrijedenog igraca
e gubljenja vremena
izricanja disciplinskih mjera
medicinskih prekida odobrenih propozicijama takmicenja npr. ,, pauze
za vodu,, (koje ne treba da budu duZe od jednog minuta) i, pauze za
hladenje,, (90 sekundi do tri minuta)
Prekida koji se odnose na VAR ,provjere“i ,preglede”
bilo kog drugog razloga, ukljucujuéi znacajno odlaganje nastavka igre

(npr. proslava pogotka)

Cetvrti sudija, po isteku posljednjeg minuta tog dijela igre, pokazuje
minimum vremena koje je sudija predvidio da nadoknadi. Sudija moze

produziti ali ne i smanjiti pokazano vriijeme nadoknade.

Pravilaigre 20/21 | Pravilo 07 | Trajanje utakmice




78

Sudiji nije dozvoljeno da nadoknadi greSku u racunanju vremena tokom
prvog dijela igre, povecavanjem ili smanjenjem duzine drugog dijela igre.

Kazneni udarac

Ukoliko kazneni udarac treba da bude izveden ili ponovo izveden, traja-
nje svakog dijela treba da bude produZeno da bi se dozvolila kompletna
procedura izvodenja.

Trajno prekinuta utakmica

Utakmica koja je trajno prekinuta prije isteka regularnog vremena,
ponovo ¢e se odigrati ukoliko propozicijama takmicenja nije drugacije
propisano.




IFAB

FPocetak i nastavak igre

Pocetnim udarcem pocinju oba dijela igre, oba produzetka igre i nastavci
igre posle postignutog pogotka. Slobodni udarci (direktni ili indirektni),
kazneni udarci, ubacivanja, udarci sa vrata i udarci iz ugla su ostali na-
stavci (vidi Pravila 13 - 17). Spustanje lopte je nacin nastavka igre posle
privremenog neophodnog prekida dok je lopta bila u igri, zbog bilo kog
razloga koji nije pomenut negdje drugo u Pravilima igre.

Ako se desi neki prekrsaj dok lopta nije bila u igri ne moZe se promijeniti
nastavak igre.

Pocetni udarac

Procedura

o ekipa koja dobije Zrijeb bira ili vrata na koja ¢e napadati u prvom dije-
lu utakmice ili ¢e izvesti poCetni udarac u prvom dijelu igre
Zavisno od gore navedenog, drugoj ekipi se dodjeljuje pocetni udarac
u prvom dijelu igre ili moguc¢nost da izabere vrata na koja ¢e napadati
u prvom dijelu utakmice
ekipa koja je izabrala vrata na koja ¢e napadati u prvom dijelu utakmi-
ce, u drugom dijelu ¢e izvesti pocetni udarac
u drugom dijelu ekipe mijenjaju strane i napadaju suprotna vrata
posle postignutog pogotka ekipa koja je primila pogodak izvodi pocet-
ni udarac

Kod svakog pocetnog udarca:

e sviigraci, izuzimajudi igraca koji izvodi udarac, moraju se nalaziti na
sopstvenoj polovini terena za igru
igraci ekipe koja ne izvodi pocetni udarac moraju se nalaziti najmanje
na 9,15 metara (10 jardi) od lopte dok ona ne bude u igri
lopta mora mirovati i postavlja se na srediSnju tacku
sudija daje znak
lopta je u igri kada se udari i jasno se pomjeri
pogodak se moZe postic¢i direktno u protivnicka vrata; ukoliko lopta
ude direktno u vrata ekipe koja izvodi pocetni udarac, dosudice se
udarac iz ugla za protivnicku ekipu
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Prekrsaji i kazne

Ukoliko izvodac dodirne loptu drugi put prije nego Sto je loptu dotakao
drugi igra¢ dosudice se indirektan slobodan udarac ili direktan sklobodan
udarac za prekrsaj igre lopte rukom. Za svaki drugi prekrsaj u proceduri
pocetni udarac ¢e se ponoviti.

Za svaki drugi prekrsaj u proceduri pocetni udarac ¢e se ponoviti.

Spustanje lopte

Procedura

¢ Lopta se spusta vrataru branece strane, u njegovom kaznenom prosto-

ru, kada je prilikom zastavljanja igre:

Lopta bila u kaznenom prostoru ili

Posljednji kontakt sa loptom se desio u kaznenom prostoru

e U svim ostalim slu¢ajevima, sudija ¢e spustiti loptu jednom od igraca
ekipe koja je ostvarila posljednji kontakt sa loptom, na mjestu gdje je
ostvaren posljednji kontakt lopte i igraca, lopte i stranog tijela ili lopte
i ¢lana sudijskog tima, kako je naglaseno u Pravilu 9.1

e Sviostali igraci (iz obije ekipe) moraju biti udaljeni najmanje 4m (4.5
jardi) od lopte, dok ona ne bude u igri.

Lopta je u igri kada dodirne tlo.

Prekrsaji i kazne
Lopta se ponovo spusta:

¢ ukoliko je loptu dotakao igrac prije nego Sto je dotakla tlo
¢ ukoliko je lopta napustila teren za igru nakon Sto je dotakla tlo, a da je
niko od igraca nije dotakao

Ako spustena lopta ude u vrata a da je nijesu dotakla najmanje dvojica
igraca, igra Ce se nastaviti:

e udarcem sa vrata ako ude u protivnicka vrata
e udarcem iz ugla ako ude u sopstvena vrata
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Lopta uigriivanigre

1. Loptavanigre
Lopta je van igre:
¢ kada cijela prede poprec¢nu-gol liniju ili uzduznu liniju bilo po zemlji
ili u vazduhu,
e kada sudija prekine igru
o Kada dotakne ¢lana sudijskog tima, ostane u terenu za igru i:
+ Jedna od ekipa zapocne obecavajuci napad ili
+ Lopte ude direktno u vrata ili
« Dode u posjed druge ekipe
U svim ovim slucajevima, igra ¢e biti nastavljena spustanjem lopte.

2. Loptauigri
Lopta je u igri u svim ostalim slu¢ajevima kada dotakne nekog od ¢lanova
sudjskog tima i kada se odbije od stuba vrata, precke ili stuba sa ugaonom

zastavicom i ostane u terenu za igru.
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Odredivanje ishoda
Utakmice

Postizanje pogotka

Pogodak je postignut kada cijela lopta prede preko poprecne-gol linije,
izmedu stubova vrata i ispod precke, pod uslovom da prije toga nije ucinjen
nikakav prekrsaj od strane ekipe koja je postigla pogodak.

Ako vratar baci rukom loptu direktno u protivnic¢ka vrata, dosudice se udarac

sa vrata za protivnicku ekipu.

Ukoliko sudija dosudi pogodak prije nego Sto je cijela lopta presla poprec¢nu-
gol liniju u vratima, igra e se nastaviti spustanjem lopte.

Pobjednicka ekipa

Ekipa koja ostvari vec¢i broj pogodaka za vrijeme utakmice je pobjednik. Ako
obije ekipe postignu jednak broj pogodaka, ili ako nijedan pogodak nije posti-

gnut, utakmica je nerijesSena.

Kada je propozicijama takmicenja odredeno da se poslije nerijeSene utakmi-
ce ili nerijeSenog skora u dvije odigrane utakmice (jedna kod kuce, jedna na
strani) mora dobiti pobjednik, dozvoljene su samo sljedece procedure:

e pravilo pogodaka u gostima

e dva produzetka jednake duzine trajanja, ne duza od po 15 minuta

e udarci sa tacke za kazneni udarac

Moze se koristiti kombinacija ovdje popisanih procedura.

Udarci sa tacke za kazneni udarac
Udarci sa tacke za kazneni udarac se izvode na kraju utakmice, ukoliko vaze-
¢im Pravilima igre nije drugacije popisano.

Igrac koji je iskljuCen u toku igre, ne moze ucestvovati u izvodenju udaraca;

upozorenja i javne opomene (zuti kartoni) izreceni u toku utakmice se ne

prenose na udarce sa tacke za kazneni udarac.
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Procedura
Prije pocetka izvodenja udaraca

sudije ¢e podbacivanjem nov¢i¢a, osim kada treba uzeti u obzir neke okolnosti
(kao npr. stanje terena, bezbjedonosne aspekte i slicno), odluciti na koja vrata
¢e se izvoditi udarci i ta vrata se mogu promjeniti samo iz sigurnosnih razloga ili
ako sama vrata ili teren za igru postanu neupotrebljivi

sudija ¢e ponovo podbaciti novc¢ic i ekipa koja dobije Zreb odlucuje da li ¢e izvo-
diti prvi ili drugi udarac

samo igraci koji se nalaze na terenu za igru ili igraci koji se privremeno nalaze
van terena (povreda, popravljanje opreme i sl.), uz izuzetak zamjene vratara
koji nije u moguénosti da nastavi na kraju utakmice, imaju pravo da ucestvuju u
izvodenju udaraca

svaka ekipa je odgovorna za izbor redoslijeda igraca koji treba da izvode udarce,
birajuci izmedu igraca koji imaju pravo da ucestvuju u izvodenju. Sudija se ne
informise o redoslijedu.

ukoliko na kraju utakmice i prije ili tokom izvodenja udaraca jedna ekipa ima
vedi broj igraca nego protivnicka ekipa, ona mora smanjiti broj svojih igraca
kako bi se izjednacila sa brojem igraca protivnicke ekipe i sudija mora biti
obavjesten o imenu i broju svakog igraca koji je izostavljen. Izostavljeni igraci ne
mogu ucestvovati u izvodenju udaraca (osim u dolje navedenom slucaju)
Ukoliko vratar, prije ili za vrijeme izvodenja udaraca, nije u mogucnosti da
nastavi moze biti zamijenjen sa igracem koji je izostavljen kako bi se izjednacio
broj igraca, ili ako njegova ekipa nije iskoristila maksimalan broj dozvoljenih
zamjena moZze biti zamijenjen upisanim zamjenikom, ali zamijenjeni vratar ne
mozZe viSe ucestvovati u izvodenju udaraca niti moze izvesti udarac.

Ukoliko je vratar vec izveo udarac, igrac koji ga mijenja ne moze izvoditi udarac
do naredne serije udaraca.

Tokom izvodenja udaraca sa tacke za kazneni udarac

samo igraci koji su stekli uslov da u¢estvuju u izvodenju i ¢lanovi sudijskog
tima imaju pravo da ostanu na terenu za igru

svi igraci koji su stekli uslov da ucestvuju u izvodenju, osim igraca koji izvodi
udarac i dva vratara, moraju ostati u sredi$Snjem krugu

vratar - saigraC izvodaca udarca mora da ostane u terenu za igru, sa spoljne
strane kaznenog prostora u kome se izvode ovi udarci i to na mjestu presjeka
poprecne-gol linije i linije kaznenog prostora

svi igraci koji su stekli uslov da u€estvuju u izvodenju mogu da zamjene
mjesto sa vratarem

Pravilaigre 20/21 | Pravilo 10 | Odredivanje ishoda utakmice




¢ ishod udarca je poznat kada se lopta potpuno zaustavi, ode van igre ili sudija

prekine igru zbog nekog prekrsaja; izvodac ne smije odigrati loptu po drugi put

- e N .-

e sudija vodi evidenciju izvodenja udaraca, kao i izvodaca

e Ukoliko vratar prekrsi pravilo i, kao rezultat toga ponovi se izvodene udarca,
vratar ¢e biti upozoren za prvi prekrsaj i javno opomenut u sluc¢aju svakog
narednog prekrsaja.

¢ Ukoliko je izvodac udarca kaznjen za prekr$aj uc¢injen nakon sto je sudija
dao znak za izvodenje udarca, taj udarac se racuna kao promasen i izvodac
mora biti opomenut.

o Ukoliko vratar i izvodac prekrse pravilo istovremeno, udarac se racuna kao

promasen a izvodac ¢e biti javno opomenut

U zavisnosti od ispod navedenih okolnosti, obije ekipe izvode po pet udaraca

¢ udarci se izvode naizmjeni¢no

e svaki naredni udarac izvodi drugi igrac, i tek kada svi igraci koji su stekli
pravo da ucestvuju u izvodenju udaraca, izvedu po jedan udarac, neki igrac¢
moze po drugi put izvesti udarac

¢ ukoliko, prije nego Sto svaka ekipa izvede po pet udaraca, jedna od njih postigne
viSe pogodaka nego Sto druga ekipa moZe dosti¢i, izvodenje udaraca se zavrsava

¢ ukoliko, nakon Sto su ekipe izvele po pet udaraca, obije postignu jednak broj
pogodaka ili ne postignu ni jedan, izvodenje udaraca se nastavlja sve dok,
pri istom broju pokusaja, jedna ekipa ne postigne pogodak vise od druge

e ovaj princip se nastavlja za svaku narednu seriju udaraca, ali ekipe mogu
mijenjati redoslijed izvodaca udaraca

e udarci sa tacke za kazneni udarac se ne mogu odlagati zbog igraca koji je
napustio teren za igru. Smatrace se da je igra¢ promasio udarac ukoliko se
ne vrati na vrijeme predvideno da izvede udarac

Zamjene i isklju¢enja tokom izvodenja udaraca sa tacke za kazneni udarac

e igrac¢, zamjenik ili zamjenjeni igra¢ mogu biti javno opomenuti ili iskljuceni

e vratar koji je isklju¢en mora biti zamijenjen igracem koji je stekao uslov da
ucestvuje u izvodenju udaraca

e igrac koji nije vratar, koji nije u moguénosti da nastavi ne moze biti zamijenjen

e Ukoliko jedna od ekipa ostane sa manje od sedam igraca utakmica se ne prekida.




Ofsajo

Ofsajd polozaj

Biti u ofsajd poloZaju nije samo po sebi prekrsaj.

Igrac se nalazi u ofsajd polozaju ukoliko:

¢ je bilo kojim dijelom glave, tijela ili nogu na protivnickoj polovini
terena za igru (iskljuCujuéi srediSnju liniju) i
kada je bilo kojim dijelom glave, tijela ili nogu bliZi protivnickoj po-
prec¢noj-gol liniji od lopte i pretposljednjeg protivnickog igraca

Ruke i Sake svih igraca, ukljucuju¢i i vratare, se ne uzimaju u obzir.

Igrac se ne nalazi u ofsajd polozaju kada je u liniji sa:
e pretposljednjim protivnickim igracem ili

¢ dva posljednja protivnicka igraca

Prekrsaj
Igrac koji se, u trenutku kada je njegov saigrac odigrao ili dotakao loptu,
nalazi u ofsajd polozaju se kaznjava samo ako je aktivno ukljuc¢en u igru:
o tako Sto je odigrao ili dotakao loptu odigranu ili dotaknutu od svog
saigraca, ¢ime je uticao na igru ili
e uticajem na protivnika:
« sprijecavanjem protivnika da igra ili da bude u mogu¢nosti da igra

loptom jasno mu zaklanjaju¢i vidik ili

*Prilikom procjene u obzir se uzima prvi dio kontakta prilikom ,,odigravanja“ ili

,dodirivanja“ lopte
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napadanjem protivnika u borbi za loptu ili

jasnim pokuSajem da zaigra loptom koja je blizu njega, kada ova rad-
nja ima uticaj na protivnika ili

¢injenjem ocigledne radnje koja jasno utice na mogucnost protivnika
daigra loptom

ili

e sticanjem prednosti tako Sto je odigrao ili dotakao loptu ili uticao na
protivnika kada:

je lopta odbijena ili skrenuta od stuba vrata, precke, ¢lana sudijskog
tima ili protivnickog igraca

je lopta odbranjena od strane protivnickog igraca

Ako igrad, koji se nalazi u ofsajd polozaju, primi loptu namjerno odigranu od strane
protivnickog igraca, ukljucuju¢i namjernu igru rukom, ne smatra se da je stekao
prednost iz svog poloZzaja, osim u slucaju da se radilo o namjernoj odbrani od stra-

ne protivnickog igraca.

,Odbrana “je kada igrac zaustavi, ili pokusa da zaustavi, loptu koja je iSla u vrata
ili vrlo blizu njih, sa bilo kojim dijelom tijela osim ruke/Sake (izuzimajuci vratara u

sopstvenom kaznenom prostoru).

U situacijama kada:

- seigrac, koji se vraca iz ofsajd polozaja ili stoji u ofsajd polozaju, nalazi na
putu protivnickog igracu ili utice na kretanje protivnickog igraca ka lopti,
ucinjen je prekrsaj ofsajda ukoliko ta radnja utice na moguénost protiv-
nickog igraca da zaigra loptom ili ude borbu za loptom; ukoliko se igra¢
svojim kretanjem postavlja na put protivnickom igracu i onemogucava
njegov prolazak (npr. blokiranje protivni¢kog igraca) ovaj prekrsaj treba
kazniti pod Pravilom 12.

se igrac, koji se nalazio u ofsajd polozaju, krece ka lopti sa namjerom da
zaigra istom, pa je fauliran prije nego li je uspio da pokusa zaigrati loptom
ili napasti protivnickog igraca u borbi za istom, bi¢e dosuden prekrsaj jer
se desio prije nego li je doslo do kazZnjive radnje u smislu Pravila 11.

je ucinjen prekrsaj protiv igraca koji se nalazio u ofsajd poloZaju, a koji je
vec odigrao, pokusao da odigra loptu ili je napadao protivnickog igraca
u borbi za loptu, kaznice se ofsajd jer se desio prije nego li je ucinjen

prekrsaj.
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Nema prekrsaja

Nema prekrsaja ofsajda ukoliko igrac¢ dobije loptu direktno iz:
e udarca sa vrata

e ubacivanja

e udarca iz ugla

Prekrsaji i kazne
Za svaki prekrsaj ofsajda, sudija dosuduje indirektan slobodan udarac
koji se izvodi sa mjesta gdje je pocinjen prekrsaj, ukljucujucdi i sopstvenu

polovinu terena za igru.

Odbrambeni igrac koji napusti teren za igru bez dozvole sudije, a u smislu
presudivanja ofsajda, smatrace se da se nalazi na poprecnoj-gol ili uzduz-
noj liniji sve do sljedeceg prekida igre ili dok odbrambena strana ne izbije
loptu prema sredi$njoj liniji i ona bude van njihovog kaznenog prostora.
Ukoliko igra¢ namjerno napusti teren za igru, on mora biti javno opome-
nut u prvom narednom prekidu.

Napadac moze iskoraciti ili ostati van terena za igru kako ne bi bio uklju-
Cen u aktivnu igru. Ako se taj igrac¢ vrati na teren za igru sa poprecne-gol
linije i uklju¢i u aktivnu igru prije prvog narednog prekida ili prije nego
Sto odbrambena ekipa izbije loptu prema sredisnjoj liniji i ona bude van
njihovog kaznenog prostora, smatrace se da se nalazi na poprec¢noj-gol
liniji u smislu presudivanja ofsajda. Igra¢ koji namjerno napusti teren za
igru i ponovo ude na teren za igru bez dozvole sudije, a koji nije kaZnjen
zbog ofsajda i stice prednost, mora biti javno opomenut.

Ukoliko napadac ostane nepomican izmedu stubova vrata i u mrezi vrata
dok lopta ulazi u vrata, pogodak se mora priznati, osim ako je taj igrac¢ po-
¢inio prekrsaj ofsajda ili neki prekrsaj iz Pravila 12 u kom slucaju ¢e igra
biti nastavljena indirektnim ili direktnim slobodnim udarcem.
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Prekrsaji | nesportska
noNasanja

Direktni i indirektni slobodni udarci kao i kazneni udarci mogu biti dosudeni
samo za prekrSaje ucinjene dok je lopta u igri.

Direktan slobodan udarac
Direktan slobodan udarac se dosuduje ukoliko igra¢ ucini neki od sljede¢ih
prekr$aja nad protivnickim igracem na nacin koji sudija ocjenjuje kao nepa-
zljiv, nemaran ili upotrebom prekomjerne snage:
e napada
e skace
e Sutne ili pokusa da Sutne
gura
udari ili pokusa da udari (ukljucuju¢i udarac glavom )
uklizava ili ulazi u duel

saplete ili pokus$a da saplete

Ako je prekrsaj ucinjen sa ostvarenim kontaktom bi¢e dosuden direktan slo-
bodan udarac ili kazneni udarac.

,Nepazljiv“ znaci da je igra¢ pokazao manjak paznje i obzira prilikom star-
ta na protivnika ili je reagovao bez predostroznosti. Za ovakav prekriaj ne
izrice se disciplinska mjera.

,Nemaran“ znaci da se igra¢ u napadu ponasao tako da je zanemario
opasnost ili posljedice po protivnickog igraca, pa igrac koji u¢ini nemaran
prekrsaj mora biti javno opomenut.

,Upotreba prekomjerne snage“ znaci da je igrac pretjerano upotrijebio
snagu i da postoji opasnost da moZe povrijediti protivnika, pa igrac koji
ucini prekr$aj sa upotrebom prekomjerne snage mora biti iskljucen iz

igre.
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Direktan slobodan udarac se dosuduje ako igrac ucini neki od sljedecih prekrsaja:

prekrsaj igre lopte rukom (izuzimajudi vratara u sopstvenom kaznenom
prostoru)

drZzi protivnika

sprijecava kretanje protivnika pri ¢emu je ostvario kontakt sa njim
ujede ili pljune na nekoga

baci neki predmet na loptu, protivnika ili ¢lana sudijskog tima, ili ucini
kontakt sa loptom nekim predmetom dok ga drzi u ruci

Takode pogledati prekrsaje u Pravilu 3

Igranje lopte rukom

Za procjenu igre lopte rukom, gornja granica ruke je u ravni sa dnom pazuha.

Prekrs$aj je ucinjen ako igrac:

Namjerno dotakne loptu sa svojom $akom/rukom, ukljucujuci pokret sake/
ruke prema lopti

postigne Sakom/rukom direktno pogodak u protivnicka vrata, ¢ak i ako je
ovaj kontakt sa Sakom/rukom bio slu¢ajan, ukljucujuci vratara

nakon $to je lopta dotakla njegovu ili Saku/ruku saigraca, ¢ak i ako je ovaj
kontakt bio slu¢ajan, odmah:

postigne pogodak u protivnicka vrata

stvori priliku za postizanje pogodka

dotakne loptu sa svojom Sakom/rukom kada:

Saka/ruka ¢ine njegovo tijelo neprirodno vec¢im

Saka/ruka je iznad ramena/u visini nivoa ramena (osim u slucaju kad
igra¢ majerno odigrava loptu koja ga zatim dodirne u Saku/ruku

Gore navedeni kriterijumi se primjenjuju ¢ak i u slu¢aju kada lopta dotakne igra-

cevu Saku/ruku odbijena od glave ili tijela (ukljucujuci stopalo) drugog igraca, koji

se nalazio u blizini.

[zuzimajuci gore popisane slucajeve, prekrsaj obi¢no nije ucinjen ako lopta dota-

kne igracevu Saku/ruku:

odbijena direktno od sopstvene glave ili tijela (ukljucujuéi stopalo)
odbijena direktno od glave ili tijela (ukljucujuci stopalo) drugog igraca, koji
se nalazio u blizini

kada je Saka/ruka blizu tijela i ne ¢ini ga neprirodno ve¢im

kada igrac¢ pada na zemlju i $aka/ruka se nalazi izmedu tijela i tla i pred-
stavlja potporu tijelu pri padu, ali pod uslovom da $aka/ruka nije bo¢no niti
vertikalno razdvojena od tijela
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Vratar van kaznenog prostora ima ista ogranicenja vezana za igranje lopte rukom,
kao i ostali igraci. Ukoliko vratar, u sopstvenom kaznenom prostoru, dotakne loptu
rukom kada na to nije imao pravo, indirektan slobodan udarac ¢e biti dosuden ali se
disciplinska mjera protiv vratar nece preduzimati. Ipak, ukoliko je ucinjen prekrsaj
odigravanja lopte drugi put prije nego je dotakao neki drugi igra¢ nakon izvodenje
prekida (bilo da je ovaj prekrs$aj igra rukom ili ne) od strane vratara, vratar mora
biti i disciplinski sankcionisan ukoliko je tim prekrsajem sprijecio obecéavajuci napa-
da ili oc¢iglednu priliku za pogodak.

2. Indirektan slobodan udarac
Indirektan slobodan udarac se dosuduje ukoliko igrac:
e igrana opasan nacin
e sprijecava kretanje protivnika pri ¢emu nije ostvario kontakt sa njim
e protestvuje, koristi nepikladne, uvrijedljive rijeci i/ili gestove ili ucini neki
drugi verbalni prekrsaj
e sprijecava vratara da se oslobodi lopte iz ruku ili udari ili pokusa da udari
loptu dok vratar pokuSava da je se oslobodi
e ucini bilo koji prekrsaj koji prethodno nije spomenut u Pravilima, zbog koga je
igra prekinuta da bi se izrekla disciplinksa mjera javne opomene ili iskljuc¢enja

Indirektan slobodan udarac ¢e biti dosuden ukoliko vratar, unutar sopstvenog
kaznenog prostora, ucini bilo koji od sljedec¢ih prekrsaja:
¢ kontroliSe loptu svojom Sakom/rukom viSe od Sest sekundi prije nego $to
je se oslobodi
e dodirne loptu S$akom/rukom nakon $to se oslobodio lopte iz ruku, a prije-
nego $to ju je dotakao drugi igrac¢
¢ Dodirne loptu sa Sakom/rukom, osim ako se radi o vrataru koji je jasno
udario ili pokuSao da udari loptu kako bi je vratio u igru, nakon Sto:
« mu je namjerno stopalom vratio saigrac
- mu je upucena direktno iz ubacivanja od strane saigraca

Smatra se da vratar ima loptu pod kontrolom sa rukom (rukama) kada:

e jeloptaizmedu njegovih ruku ili dok se lopta nalazi izmedu njegove ruke i bilo
koje povrsine (terena, sopstvenog tijela, i sl.) ili je dodirne bilo kojim dijelom
Sake ili ruke izuzev u slucaju da se lopta odbije od njega ili je odbrani

e  drziloptu na ispruzenoj otvorenoj Saci

IFAB

e udara loptu o zemlju ili je baca u vazduh

Kada vratar kontrolise loptu rukom (rukama), on ne moze biti napadnut
od strane protivnickog igraca

Opasnaigra

Opasna igra je svaka radnja koja, pri pokusaju da se odigra lopta, prijeti da
povrijedi nekoga (ukljuc¢ujuci i samoga sebe) i sprijecavanje protivnickog
igraca, koji se nalazi u blizini, da odigra loptu zbog straha od povrede.

Makazice ili udarac nogama preko glave su dozvoljeni samo pod uslovom
da nijesu opasni po protivnickog igraca.

Sprijecavanje kretanja protivnika bez ostvarenog kontakta
SprijeCavanje kretanja protivnika znaci ulazak u putanju protivnika kako bi
se opstruiralo, blokiralo, usporilo njegovo kretanje ili kako bi se primorao da
promijeni pravac kretanja kada lopta nije u igraju¢em prostoru ni jednog ni
drugog igraca.

Svi igraci imaju pravo na svoju poziciju na terenu za igru; biti na putu
protivnika nije isto $to i u¢i u putanju njegovog kretanja.

Igrac¢ moze graditi loptu tako Sto ¢e se postaviti izmedu protivnika i lopte
sve dok mu je lopta u igraju¢em prostoru, a igra¢ ne zadrzava protivnika
rukama ili tijelom. Ako je lopta u igraju¢em prostoru, igra¢ moze da bude
napadnut na ispravan nacin od strane protivnickog igraca.

Disciplinske mjere

Sudija ima mogu¢nost da izrice disciplinske mjere od trenutka stupanja na
teren za igru radi inspekcije prije utakmice pa do napustanja terena za igru
posle zavrSetka utakmice (ukljucujuéi udarce sa tacke za kazneni udarac).
Ukoliko, prije izlaska na teren za pocetak utakmice, igrac ili sluzbeno lice
ekipe napravi prekrsaj za iskljucenje, sudija mu moze zabraniti nastup na
utakmici (vidi Pravilo 3.6); sudija ¢e podnijeti izvjeStaj ukoliko se desi bilo
koji vid nedoli¢nog ponasanja.

Igrac ili sluzbeno lice ekipe koji se nalazi na terenu za igru ili van njega i ucini
prekrsaj za koji se izrice disciplinska mjera (javna opomena ili iskljucenje)
bi¢e disciplinski kaZnjen shodno teZini u¢injenog prekrsaja. Zuti karton se
pokazuje za javnu opomenu, a crveni karton za iskljucenje.

Samo se igracu, zamjeniku, zamijenjenom igracu ili sluzbenom licu ekipe
moZe pokazati crveni ili Zuti karton.
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Odlaganje nastavka igre da bi se pokazao karton

Kada sudija odluc¢i da pokaze javnu opomenu ili iskljucenje, igra se ne moze
nastaviti sve dok disciplinska mjera ne bude izreCena, osim u slu¢aju kada ekipa
protiv koje je u¢injen prkrsaj izvede brzi slobodan udarac, ima ociglednu priliku
za postizanje pogotka i sudija joS nije zapoceo proceduru izricanja disciplinske
mjere. U tom slucaju disciplinska mjera se izrice u prvom narednom prekidu;
ako je prekrsaj bio sprijecavanje oc¢igledne prilike za postizanje pogotka, igrac
Ce biti javno opomenut; ukoliko se radilo o prekr$aju uticaja na ili zaustavljanja
obecavajuceg napada, igracu se nece izricati javna opomena.

Prednost

Ako sudija dozvoli prednost nakon prekrsaja za koji se izriCe disciplinska
mjera(javna opomena/iskljucenje), ta disciplinska mjera mora biti izrecena u
prvom prekidu igre; ako je tim prekrsajem protivnickoj ekipi sprije¢ena oci-
gledna prilika za postizanje pogotka, igrac se javno opominje zbog nesportskog
ponasanja; ako je prekrsaj bio uticaj na ili zaustavljanje obeéavajuceg napada,
igracu se nece izreci javna opomena.

Prednost ne treba dozvoljavati u situacijama kada se ucini ozbiljan prekrsaj, na-
silnicko ponasanje ili prekrsaj za drugu javnu opomenu, osim kada je u pitanju
ocigledna prilika za postizanje pogotka. Sudija mora iskljuciti igra¢a u prvom
prekidu, ali ako taj igrac zaigra loptom, napada ili utice na protivnickog igraca,
sudija ¢e prekinuti igru, iskljuciti igraca a igru nastaviti slobodnim indirektnim
udarcem, ukoliko taj igra¢ nije ucinio tezi prekrsaj.

Ako odbrambeni igra¢ po¢ne drzanje protivnika izvan kaznenog prostora i na-
stavi sa drzanjem unutar kaznenog prostora, sudija ¢e dosuditi kazneni udarac

Prekrsaji za javnu opomenu

Igrac ¢e biti javno opomenut ako:

e odlaZe nastavak igre

e protestvuje rije¢ima ili pokretima

¢ ude, ponovo ude ili namjerno napusti teren za igru bez dozvole sudije

e ne poStuje propisanu razdaljinu kod nastavljanja igre spustanjem lopte,
udarcem iz ugla, slobodnim udarcem ili ubacivanjem

e ucestalo krsi Pravila igre (nije preciziran broj niti tip prekrsaja da bi se
smatrali “ucestalim”)

e je kriv zbog nesportskog ponasanja

IFAB

e Ude u zonu za pregled od strane sudije (RRA)
e Pretjerano koristi signal za VAR ,provjeru”

Zamjenik ili zamijenjeni igrac ¢e biti javno opomenut ako:
e odlaze nastavak igre

e protestuje rijecima ili pokretima

e ude ili ponovo ude u teren za igru bez dozvole sudije
e je kriv zbog nesportskog ponasanja

e Ude u zonu za pregled od strane sudije (RRA)

e Pretjerano koristi signal za VAR ,provjeru”

Kada se dogode dva odvojena prekrsaja za koja se izrice javna opomena
(¢ak i u malom vremenskom razmaku), oni trebaju da imaju za posledicu
izricanje dvije javne opomene, na primjer ukoliko igra¢ ude u teren bez
dozvole sudije, kada mu je ona neophodna, i u¢ini nemaran start ili zausta-
vi obecavajuci napad tako $to ucini prerksaj / igra loptu rukom, isl.

Javne opomene zbog nesportskog ponasanja

Postoji viSe situacija u kojima igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog

ponasanja, ukljucujudi situacije ako igrac:

e pokus$ava da prevari sudiju npr. pretvarajuci se da je povrijeden ili
simulirajuci prekrsaj (simulacija)

e mijenja mjesto sa vratarem za vrijeme igre ili bez dozvole sudije

e nanemaran nacin ucini neki od prekrsaja koji se kaznjavaju direktnim
slobodnim udarcem (vidi Pravilo 3)

e igraloptu rukom kako bi uticao na, ili zaustavio obecavajuci napad

e ucini bilo koji drugi prekrsaj kako bi uticao na, ili zaustavio obecava-
juci napad, osim u sluc¢aju kada je dosuden kazneni udarac za prekrsaj
koji se desio u pokus$aju da se odigra lopta

e sprijeci oc¢iglednu priliku za postizanje pogotka, uc¢inivsi prekrsaj koji
se desio u pokusaju da se odigra lopta i dosudi se kazneni udarac

e igraloptu rukom pokusavajuci da postigne pogodak (bez obzira da li je poku-
$aj uspjesan ili ne) ili neuspjesno pokusa da sprijeci pogodak igrajuci rukom

e pravi nedozvoljena obiljeZja na terenu za igru

e udari loptu nakon ato je dobio dozvolu od sudije da napusti teren za igru

e ponasa se na nacin koji pokazuje nedostatak postovanja prema igri

e namjerno Koristi trik dok je lopta u igri (ukljucuju¢i izvodenje slobod-
nih udaraca), da odigra loptu svom vrataru glavom, grudima, koljenom
i sl., kako bi izigrao Pravila igre. U ovom slucaju nebitno je da li je
vratar dodirnuo loptu rukom ili ne

e verbalno ometa protivnika u toku igre ili pri nastavku igre
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Proslavljenje pogotka

Igracima je dozvoljeno da proslavljaju postignuti pogodak, ali slavlje ne
smije biti pretjerano. Koreografska proslavljanja se ne podrzavaju ine
smiju uzrokovati pretjerano gubljenje vremena.

Napustanje terena za igru radi proslave pogotka nije prekrsaj koji se sam
po sebi kaznjava javnom opomenom, ali igraci treba da se vrate na teren
za igru Sto je moguce prije.

Igra¢ mora biti javno opomenut, ¢ak i u slu¢aju da je pogodak ponisten, ako:

e se penje na zastitnu ogradu oko terena za igru i/ili prilazi gledaliStu
na nacin koji moze prouzrokovati probleme u vidu sigurnosti i/ili
bezbjednosti

e pravi provokativne, podrugljive ili zapaljujuce gestove ili scene

e pokriva glavu ili lice maskom ili nekim drugim sli¢cnim predmetom

e skida dres ili dresom pokriva glavu

Odlaganje nastavka igre

Sudija mora izre¢i javnu opomenu igrac¢ima koji odlazu nastavak igre tako Sto:

e se pojave da bi izveli ubacivanje, a zatim iznenadno prepuste loptu
jednom od svojih saigraca da izvrsi ubacivanje

e odlazu napustanje terena za igru kada treba da budu zamijenjeni

e prekomjerno odlazu izvodenje nastavka

e Sutiraju ili odnose loptu rukama, izazivaju konfrontaciju dodirivanjem
lopte, nakon $to je sudija zaustavio igru

e izvedu slobodan udarac sa pogresnog mjesta kako bi prouzrokovali
ponavljanje izvodenja

Prekrsaji za iskljucenje

Igra¢, zamjenik ili zamijenjeni igrac e biti isklju¢en ako ucini bilo koji od

sljedec¢ih prekrsaja:

e sprijeci da protivnicka ekipa postigne pogodak ili sprijeci ociglednu
priliku za postizanje pogotka, ¢ineci prekrsaj igre lopte rukom (izuzi-
majuci vratara u sopstvenom kaznenom prostoru)

e sprije¢i pogodakili o¢iglednu priliku za postizanje pogotka protivnic-
kom igracu, ¢ije kretanje je usmjereno ka vratima ekipe ¢iji igra¢ ¢ini
prekrsaj, nekim od prekrs$aja koji se kaznjavaju slobodnim udarcem
(izuzimajudi situacije navedene u narednom pasusu)

e udini ozbiljan prekrsaj

¢ ujede ili pljune nekoga

¢ nasilnicki se ponasa

e upotrebljava nepristojne, uvredljive ili pogrdne rijeci i/ili gestove

IFAB

¢ dobije drugu javnu opomenu na istoj utakmici
e Ude u prostoriju za video operativu (VOR)

Igra¢, zamjenik ili zamijenjeni igrac koji je isklju¢en mora napustiti teren za igru,
njegovu neposrednu blizinu i tehnicki prostor.

Sprijecavanje pogotka ili oigledne prilike za postizanje pogotka

Kada igrac protivnickoj ekipi sprijeci pogodak ili o€iglednu priliku za postizanje
pogotka, ¢inedi prekrsaj igre lopte rukom, mora biti iskljucen iz igre bez obzira na
mjesto gdje se prekrsaj dogodio.

Kada igrac u sopstvenom kaznenom prostoru napravi prekrsaj nad protivnikom i na taj
nacin sprijeci ociglednu priliku za postizanje pogotka i sudija dosudi kazneni udarac,
igracu koji je napravio prekrsaj Ce se izreci javna opomena ukoliko je taj prekrsaj
ucinjen u pokusaju da se zaigra loptom; u svim drugim slucajevima (npr. drZanje, po-
vlacenje, odgurivanje, prekrsaji u kojima igra¢ nije imao moguénost da zaigra loptom
i sl.) igrac koji je uCinio prekr$aj mora biti iskljucen iz igre.

Igrac, iskljuceni igra¢, zamjenik ili zamijenjeni igrac koji ude u teren za igru bez
dozvole sudije (kada je ona neophodna) i utiCe na igru ili na protivnickog igraca i
sprijeci protivnickoj ekipi pogodak ili o¢iglednu priliku za postizanje pogotka je
ucinio prekrsaj za iskljucenje.

Prilikom procjene da li se radi o oCiglednoj prilici za postizanje pogotka mora se
uzeti u obzir sljedece:

e rastojanje izmedu mjesta prekrsaja i vrata

e pravac razvoja igre

e vjerovatnoca da Ce igra¢ sacuvati loptu ili do¢i u posjed iste

e pozicijaibroj odbrambenih igraca

Ozbiljan prekrsaj

Start ili duel koji ugrozava bezbjednost protivnika ili se koristi prekomjerna snaga ili
brutalnost mora biti kaznjen kao ozbiljan prekrsaj.

Igrac koji startuje na protivnika u borbi za loptu sa prednje, bo¢ne strane ili otpozadi
koriste¢i jednu ili obije noge, sa prekomjernom snagom ili ugrozava bezbjednost
protivnika kriv je zbog ozbiljnog prekrsaja.

Nasilnicko ponasanje

Igrac je kriv za nasilnicko ponas$anje ako koristi ili pokusa da koristi prekomjernu
snagu ili brutalnost protiv protivni¢kog igraca kada se ne bori za loptu, ili protiv sai-
graca, zvanicnika ekipe, ¢lana sudijskog tima, gledaoca ili nekog drugog lica, nebitno
da li je kontakt ostvaren ili ne.
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Pored toga, ako igra¢, koji nije u borbi za loptu, namjerno udari protivni¢kog
igraca ili neko drugo lice u glavu ili lice svojom Sakom ili rukom, kriv je za nasil-
nicko ponasanje, osim ako je silina kontakta zanemarljiva.

Sluzbena lica ekipa
Kada je ucinjen prekrsaj a prekrsioc ne moze biti identifikovan, Sef stru¢nog Staba
(ukoliko je prisutan) ¢e dobiti tu disciplinsku mjeru.

Upozorenje

Upozorenje Ce biti izreceno ukoliko se ucini neki od popisanih prekrsaja; u slucaju

da se prekrsaj ponovi ili pretjerano ispoljava izreci ¢e se javna opomena ili isklju-

Cenje:

e ulazi u teren za igru na korektan nacin/bez Zelje za konfrontacijom

¢ odbija saradnju sa ¢lanovima sudijskog tima npr. Ignorise instrukcije/za-
htjeve upucene od strane pomo¢nog ili ¢etvrtog sudije

¢ pokazuje manji/zanemarljiv nivo neslaganja sa odlukom (rije¢ima ili djelo-
vanjem)

e povremeno napusta tehnicki prostor bez ¢injenja drugog prekrsaja

Javna opomena
Prekrsaji koji uklju€uju izricanje javne opomene (nije ograni¢eno samo na ove
prekrsaje):
e jasno/u kontinuitetu ne posStuje granice tehnickog prostora
e odlaze izvodenje nastavka igre svog tima
e namjerno ulazi u tehnicki prostor protivnicke ekipe (bez Zelje za konfron-
tacijom)
e protestvuje rije¢ima ili gestovima, Sto ukljucuje sljedece:
+ bacanje/Sutiranje flasica ili drugih predmeta
- Cinjenje gestova kojima se izrazava nepostovanje prema ¢lanovima/
Clanu sudijskog tima npr. ironi¢no aplaudiranje
¢ ulazi u zonu za pregled VAR-a (RRA)
¢ pretjerano/konstantno gestikulira da treba izre¢i disciplinsku mjeru
e pretjerano pokazuje TV signal za pregled VAR-a
e gestikulira ili djeluje na provokativan i zapaljiv na¢in
¢ konstantno se ponasa na nacin koji nije prihvatljiv (ukljucujuéi ponavljanje
prekrsaja za upozorenje)
e pokazuje nepoStovanje prema igri

Iskljucenje
e Prekrsaji koji ukljucuju izricanje mjere isklju¢enja (nije ograniceno samo
na ove prekrsaje):

4.

IFAB

e odlaze izvodenje nastavka igre protivnicke ekipe npr. zadrzavaju¢i loptu,
Sutirajudi je dalje od mjesta, ometajuci kretanje igraca

e namjerno napusta tehnicki prostor kako bi:

+ protestvovao ili negodovao prema ¢lanovima sudijskog tima
+ djelovao na provokativan ili zapaljiv nacin

e ulazi u tehnicki prostor protivnicke ekipe na agresivan nacin i u zelji za
konfrontacijom

e namjerno ubacuje/Sutira neki predmet u teren za igru

e ulazi u teren za igru kako bi:

+ se konfrontirao sa ¢lanom sudijskog tima (ukljucujuci vrijeme izme-
du dva dijela igre ili na kraju utakmice)
+ uticao naigru, protivnicke igrace ili clanove sudijskog tima

e ulazi u sobi za video operativu (VOR)

e fizicki ili agresivno verbalno (ukljucujuéi pljuvanje i ujedanje) se ponasa
prema protivni¢ckom igracu, zamjeniku, sluzbenom licu ekipe, ¢lanu sudijskog
tima, gledaocu ili bilo kojoj drugoj osobi (npr. skupljacu/skupljacici lopti,
pripadniku obezbijedenja, predstavniku ogranizatora takmicenja isl)

¢ dobije drugu javnu opomenu na istoj utakmici

e upotrebljava nepristojne, uvrijedljive ili pogrdne rijeci i/ili gestove

¢ koristi nedozvoljenu elektronsku ili komunikacionu opremu i/ili se nepri-
kladno ponasa Sto je posljedica upotrebe elektronske ili komunikacione
opreme

¢ nasilnicki se ponasa

Prekr3aji ucinjeni bacanjem predmeta (ili lopte)

U svim slucajevima, sudija ¢e preduzeti odgovarajucu disciplinsku mjeru u
skladu sa na¢inom bacanja:

e nemaran - javno ¢e opomenuti prekrsioca zbog nesportskog ponasanja

e saupotrebom prekomjerne snage - iskljucic¢e prekrsioca za nasilnicko ponasanje

Nastavci igre nakon prekrsaja i nesportskog ponasanja

Ako je lopta bila van igre, nastavak ¢e biti u skladu sa prethodnom odlukom.
Ako je lopta bila u igri i igrac ucini fizicki prekrsaj na terenu za igru protiv:

e protivnickog igraca- indirektan slobodan udarac, direktan slobodan uda-
rac ili kazneni udarac

e saigraca, zamjenika, zamijenjenog ili isklju¢enog igraca, sluzbenog lica
ekipe ili ¢lana sudijskog tima - direktan slobodan udarac ili kazneni
udarac

e bilo kog drugog lica - spustanje lopte
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Svi verbalni prekr3aji se kaznjavaju indirektnim slobodnim udarcem.

¢ Ukoliko, dok je lopta u igri:
- igrac, van terena za igru, ucini prekrsaj protiv ¢lana sudijskog tima, protivnickog
igraca, zamjenika, zamijenjenog, iskljucenog igraca ili sluzbenog lica ekipe ili
- zamjenik, zamijenjeni, iskljuceni igrag, ili sluzbeno lice ekipe, van terena za igru,
ucini u¢ini prekrsaj protiv ili uti¢e na protivnickog igraca ili ¢lana sudijskog tima

igra se nastavlja slobodnim udarcem na grani¢noj liniji terena za igru, sa mjesta koje
je najbliZze mjestu gdje se prekrsaj/uticaj desio; igra se nastavlja kaznenim udarcem
ukoliko se taj prekrsaj kaznjava direktnim slobodnim udrarcem a desio se u okvirima
kaznenog prostora igraca koji je u€inio prekrsaj.

Igrac ucini prekrsaj protiv saigraca, zamjenika, zamijenjenog ili isklju¢enog igraca iz
svoje ekipe, ili zvani¢nika svoje ekipe, van terena za igru igra se nastavlja slobodnim
indirektnim udarcem na grani¢noj liniji terena za igru, sa mjesta koje je najblize mjestu
gdje se prerksaj desio.

Ukoliko igrac ucini kontakt sa loptom drZe¢i u ruci neki predmet (kopacka, sStitnik isl),
igra ¢e se nastaviti direktnim slobodnim udarcem (ili kaznenim udarcem).

Ukoliko igra¢, koji se nalazi na terenu za igru ili van njega, baci ili Sutne neki predmet
(koji nije lopta) na protivnickog igraca, ili baci ili Sutne neki predmet (ukljucuju¢i loptu)
na protivnickog zamjenika, zamijenjenog ili isklju¢enog igraca, na sluzbeno lice ekipe, ili
Clana sudijskog tima ili na loptu sa kojom se igra, igra se nastavlja direktnim slobodnim
udarcem sa mjesta gdje je taj predmet pogodio ili mogao pogoditi tu osobu ili loptu.

Ukoliko je to mjesto van terena za igru, slobodan udarac se izvodi na grani¢noj liniji
terena za igru, sa mjesta koje je najblize mjestu gdje se prekrsaj desio; igra se nastavlja
kaznenim udarcem ukoliko se taj prekrsaj desio u okvirima kaznenog prostora igraca
koji je ucinio prekrsaj.

Ukoliko zamjenik, zamijenjeni ili iskljuceni igrac, koji se privremeno nalazio van terena
za igru, ili zvani¢nik ekipe baci neki predmet u teren za igru i taj predmet utice na igru,
protivnickog igraca ili ¢lana sudijskog tima, igra se nastavlja direktnim slobodnim udar-
cem (ili kaznenim udarcem) sa mjesta gdje je baceni predmet uticao na igru, pogodio ili
mogao pogoditi protivnika, ¢lana sudijskog tima ili loptu.
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Slobodni udarci

Vrste slobodnih udaraca
Direktan ili indirektan slobodan udarac se dosuduju za protivni¢ku ekipu
ako igra¢, zamjenik, zamijenjeni ili iskljuceni igrad, ili zvanicno lice ekipe

ucini neki prekrsaj.

Indirektan slobodan udarac

Sudija oznacava indirektan udarac dizanjem ruke iznad glave. On ¢e
zadrzati svoju ruku u tom polozaju dok se udarac ne izvede i dok lopta ne
dodirne drugog igraca, izade iz igre, osim kada je evidentno da pogodak

ne moze biti postignut direktno iz tog indirektnog udarca.

Indirektan slobodan udarac mora biti ponovljen ako sudija propusti da
podigne ruku kako bi oznacio da je udarac indirektan, a lopta ude direk-

tno u vrata.

Lopta ulazi u vrata

e ako je iz direktnog slobodnog udarca lopta upucena direktno u protiv-
nicka vrata, pogodak se priznaje
ako je iz indirektnog slobodnog udarca lopta upucéena direktno u pro-
tivni¢ka vrata, dosudice se udarac sa vrata
ako je iz direktnog ili indirektnog slobodnog udarca lopta upucena

direktno u sopstvena vrata, dosudice se udarac iz ugla

Procedura
Svi slobodni udarci se izvode sa mjesta gde se prekrsaj dogodio, osim:
¢ indirektan slobodan udarac dosuden napadajucoj ekipi u protiv-

nickom prostoru vrata, izvodi se sa linije prostora vrata paralelne

poprecnoj-gol liniji, sa mjesta koje je najblize mjestu gdje se prekrsaj
dogodio
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¢ slobodni udarci dosudeni odbrambenoj ekipi u sopstvenom prostoru
vrata, izvode se sa bilo kog mjesta u tom prostoru

e slobodni udarci za prekrsaje koji se odnose na situacije kada igra¢
ude, ponovo ude ili napusti teren za igru bez dozvole sudije, izvode se
sa mjesta gde se lopta nalazila u momentu prekida igre. Ipak, ako igra¢
ucini prekr$aj van terena za igru, igra se nastavlja slobodnim udarcem
sa grani¢ne linije na mjestu koje je najbliZe mjestu gde je prekrsaj
ucinjen. Za prekrs$aje koji se kaznjavaju direktnim slobodnim udarcem
dosudice se kazneni udarac ako je najbliza grani¢na linija sastavni dio
sopstvenog kaznenog prostora igraca koji je ucinio prekrsaj

¢ ako su Pravilima igre propisana druga mjesta (vidi Pravila 3,11,12)

Lopta:

e mora mirovati i izvodac¢ ne smije ponovo da je dotakne dok je ne dota-
kne neki drugi igrac

e jeuigrikadaje udarenaijasno se pomjeri, osim za slobodne udarce
koji se izvode iz kaznenog prostora branece strane, kada je lopta u igri
¢im napusti kazneni prostor

Dok lopta ne bude u igri svi protivnicki igra¢i moraju biti:

e najmanje 9,15 metara(10 jardi) udaljeni od lopte, osim ako se nalaze
na sopstvenoj poprec¢noj-gol liniji izmedu stubova vrata

e izvan kaznenog prostora za slobodne udarce dosudene protivnickoj
ekipi u njihovom kaznenom prostoru

Kada se u,,zivom zidu,, nalaze tri ili viSe igraca branece strane, svi igraci
napadajuce ekipe moraju biti na razdaljini od najmanje 1m (1jard) od

,Zivog zida,, dok lopta ne bude u igri.

Slobodan udarac moze biti izveden podizanjem lopte sa jednim ili oba
stopala sa zemlje istovremeno.

Fintiranje prilikom izvodenja slobodnog udarca kako bi se zbunio protiv-
nik je dozvoljeno ako je dio igre.

Ukoliko igra¢, koji je pravilno izveo slobodan udarac, namjerno Sutira loptu na

IFAB

protivnika kako bi njome ponovo zaigrao, a to ne ucini nepazljivo, nemarno ili
sa upotrebom prekomjerne snage, sudija ¢e dozvoliti nastavak igre.

Prekrsaji i kazne

Ukoliko, prilikom izvodenja slobodnog udarca, protivnicki igra¢ ne poStuje
propisanu razdaljinu, udarac se ponavlja, osim ako ne moze da se dozvoli
prednost. Ali, ako igra¢ odluci da brzo izvede slobodan udarac, a protiv-
nik koji se nalazi na razdaljini manjoj od 9,15 metara (10 jardi) presijece
loptu, sudija ¢e dozvoliti razvoj igre. Ipak, protivnicki igra¢ koji namjerno
sprijeci brzo izvodenje slobodnog udarca mora biti opomenut zbog odla-
ganja nastavka igre.

Ukoliko se, prilikom izvodenja slobodnog udarca, igra¢ napadajuce ekipe
nalazio na razdaljini manjoj od 1m (1 jarde) od ,,zivog zida,, u kome su
bila najmanje tri igraca branece strane, dosudice se indirektan slobodan
udarac.

Ukoliko, pri izvodenju slobodnog udarca za branecu stranu iz sopstvenog
kaznenog prostora, neki od protivnic¢kih igrac¢a ostanu u kaznenom prosto-
ru jer nijesu imali vremena da napuste isti, sudija ¢e dozvoliti razvoj igre.
Ako protivnicki igra¢, koji se nalazio u kaznenom prostoru kada je izveden
slobodan udarac ili je uSao u kazneni prostor prije nego Sto je lopta bila

u igri, dotakne loptu ili ude u borbu za loptu prije nego li je bila u igri,
ponavlja se izvodenje slobodnog udarca.

Ukoliko, nakon $to je lopta bila u igri, izvodac slobodnog udarca dotakne

loptu ponovo, prije nego li je dotakao neki drugi igra¢, dosudice se slobo-

dan indirektan udarac. Ukoliko taj igrac ucini prekrsaj igre lopte rukom:

¢ dosudice se direktan slobodan udarac

e dosudice se kazneni udarac ako se prekrSaj dogodio unutar sopstve-
nog kaznenog prostora, osim ako se radi o vrataru, u kom slucaju ¢e se
dosuditi indirektan slobodan udarac
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aZNneni ugarac

Kazneni udarac ¢e se dosuditi ukoliko igra¢ unutar sopstvenog kaznenog pro-
stora ucini prekrsaj za koji se dosuduje direktan slobodan udarac ili ako ucir
prekr$aj van terena za igru a tamo se zadesio u sklopu svoga kretanja u igri

kao $to je opisano u Pravilima 12 i 13.

Pogodak se moZe postic¢i direktno iz kaznenog udarca.

Procedura
Lopta mora mirovati i biti postavljenja na tacku za kazneni udarac i stubovi

vrata, precka i mreZa se ne smiju pomjerati.

Igrac koji izvodi kazneni udarac mora biti jasno identifikovan.

Vratar koji brani udarac mora biti na poprec¢noj-gol liniji, licem okrenut prema
izvodacu i izmedu stubova vrata, i ne smije dodirivati stubove vrata, precku ili

mrezu, sve dok se lopta ne udari.

Svi ostali igraci osim izvodaca i vratara koji brani udarac moraju biti:
e najmanje 9,15 metara (10 jardi) od tacke za kazneni udarac
e iza tacke za kazneni udarac

u terenu za igru

van kaznenog prostora

Sudija daje znak za izvodenje kaznenog udarca kada svi igraci zauzmu pozicije
propisane ovim Pravilom. Izvodac¢ kaznenog udarca loptu mora udariti napri-

jed. Udarac petom je dozvoljen pod uslovom da lopta krene naprijed.

Prilikom odigravanja lopte od strane izvodaca, vratar branece strane mora
imati dio najmanje jednog stopala na poprecnoj-gol liniji ili po vazduhu biti u

liniji sa istom.
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Izvodac kaznenog udarca loptu mora udariti naprijed. Udarac petom je
dozvoljen pod uslovom da lopta krene naprijed.

Lopta je u igri kada je udarena i jasno se pomjeri.

Izvodac ne smije ponovo zaigrati loptom sve dok je ne dotakne neki drugi
igrac.

Ishod udarca je poznat kada se lopta potpuno zastavi, ode van igre ili
sudija prekine igru zbog nekog prekrsaja Pravila.

Dozvoljava se dodatno vrijeme kako bi se izveo kazneni udarac i bio
poznat njegov ishod na kraju svakog dijela igre ili produzetka. Kada se
dozvoli dodatno vrijeme kako bi se izveo kazneni udarac, ishod udarca

je poznat kada, nakon Sto je udarac izveden lopta se potpuno zaustavi,
ode van igre, odigra je bilo koji igra¢ osim vratara (ukljucuju¢i i izvodaca
udarca), ili sudija zaustavi igru zbog prekrsaja u¢injenog od strane izvoda-
¢a ili nekog iz ekipe izvodaca. Ukoliko neko iz branece ekipe (ukljucujuci
vratara) ucini prekrs$aj i kazneni udarac se promasi/odbrani, ponavlja se
izvodenje kaznenog udarca.

Prekrsaji i kazne

Kada sudija da znak za izvodenje kaznenog udarca, isti mora biti izveden;
ako udarac nije izveden sudija moze preduzimati disciplinske mjere prije
nego 5to ponovo da znak za izvodenje udarca. Ukoliko se, prije nego sto
je lopta bila u igri, dogodi jedan od sljedecih prekrsaja:

e Igrac koji izvodi kazneni udarac ili njegov saigrac prekrse Pravila igre:
- ako lopta ude u vrata, udarac se ponavlja
- ako lopta ne ude u vrata, sudija prekida igru i dosuduje indirektan
slobodan udarac
e Izuzimajudi slucajeve u kojima ¢e sudija prekinuti igru i dosuditi indirek-
tan slobodan udarac, bez obzira da li je pogodak postignut ili nije a to su:
 kazneni udarac je izveden tako $to je lopta udarena unazad
« saigrac identifikovanog izvodaca izvede udarac; sudija ¢e javno opo-
menuti saigraca koji je izveo udarac

IFAB

« koristi fintu nakon S$to je zavrsio zalet ka lopti (fintiranje u toku zaleta je
dozvoljeno); sudija ¢e javno opomenuti izvodaca
e Vratar prekrsi pravilo:
- ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje
- ako lopta promasi vrata ili se odbije od stuba vrata ili precke, udarac se
ponavlja samo u slucaju da je prekrsaj koji je uc¢inio vratar jasno uticao
na izvodaca

- ako je vratar sprijecio ulazak lopte u vrata, udarac se ponavlja

Ukoliko se zbog prekrsaja uc¢injenog od strane vratara ponovi izvodenje
udarca, vratar se upozorava za prvi prekrsaj ove vrste na utakmici, a javno
opominje za svaki naredni takav prekrSaj(e) na utakmici

Saigrac vratara prekrsi Pravila:

ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje

ako lopta ne ude u vrata, udarac se ponavlja

Najmanje po jedan igrac iz svake ekipe prekrsi Pravila igre, udarac se
ponavlja, osim u slucaju da jedan od igraca ucini tezi prekrsaj (npr.nedo-
zvoljeno fintiranje);

Ukoliko vratar i izvodac ucine prekrsaj istovremeno, igra se nastavlja
indirektnim slobodnim udarcem za branecu stranu, a izvodac se javno
opominje

Ukoliko, nakon sto je kazneni udarac izveden:

Izvodac¢ dodirne loptu ponovo prije nego $to je dodirnuo drugi igrac:
dosuduje se indirektan slobodan udarac (ili direktan slobodan udarac za
prekrsaj igre lopte rukom)

Loptu dodirne strano lice na njenom putu prema vratima:

udarac se ponavlja osim u slu¢aju kada lopta ude u vrata i uticaj stranog
lica nije sprijecio vratara ili nekog od igraca branece ekipe da zaigra
loptom; u tom slucaju priznaje se pogodak (¢ak iako je doslo do kontakta
stranog lica i lopte) osim ako je uticaj ostvarila napadajuca ekipa

Lopta se odbije u teren za igru od vratara, stuba vrata ili precke i dodirne
je strano lice:

sudija prekida igru

igra se nastavlja spuStanjem lopte na mjestu gdje je strano lice dotaklo
loptu
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3. Tabela:

Ishodi izvodenja kaznenog udarca

Pogodak

Nema pogotka

Prestup napadaca

Prestup odbrambenog
igraca

Prestup napadacaii
odbrambenog igraca

Prekrsaj
vratara

Prekrsaj vratara i
izvodaca istovremeno

Lopta odirgana unazad

Nedozvoljeno fintiranje

Pogresan izvodac

Ponavljanje udarca

Pogodak

Ponavljanje udarca

Pogodak

Indirektan udarac i javna

opomena za izvodaca

Indirektan udarac

Indirektan udarac i javna
opomena za izvodaca
Indirektan udarac i javna
opomena za pogresnog
izvodaca

Indirektan udarac

Ponavljanje udarca

Ponavljanje udarca

vratar nije odbranio udarac:
udarac se ne ponavlja (osim
u slucaju da je vratar jasno

uticao na izvodaca)

vratar je odbranio udarac:
ponavljanje udarca i
upozorenje vrataru; javna
opomena za svaki naredni
prekrsaj ove vrste

Indirektan udarac i javna
opomena za izvodaca

Indirektan udarac

Indirektan udarac i javna
opomena za izvodaca
Indirektan udarac i javna
opomena za pogresnaog
izvodaca




Ubacivanje

Ubacivanje se dodijeljuje protivnickoj ekipi igraca koji je posljednji dodirnuo
loptu prije nego $to je cijela presla preko uzduZne linije bilo po zemlji ili kroz

vazduh.

[z ubacivanja se ne moze direktno posti¢i pogodak:
e ako lopta ude u protivnicka vrata - dosuduje se udarac sa vrata

e ako lopta ude u sopstvena vrata - dosuduje se udarac iz ugla

Procedura

Izvodac, u trenutku ubacivanja lopte mora:

e stajati licem okrenut prema terenu za igru

e Diti dijelom oba stopala na uzduznoj liniji ili na zemlji iza nje

e ubaciti loptu sa obije ruke iza i iznad glave sa mjesta gdje je napustila

teren za igru

Svi protivnicki igraci moraju se nalaziti najmanje 2 metra (2 jarde) od mjesta

na uzduznoj liniji sa koga ubacivanje treba da se izvrsi.

Lopta je u igri kada ude u teren za igru. Ako lopta dodirne tlo, prije nego Sto j
us$la na teren za igru, ubacivanje ¢e ponovo izvrsiti ista ekipa sa istog mjesta.
Ako ubacivanje nije izvrseno ispravno, ubacivanje ¢e izvesti protivnicka ekipa.

Ukoliko igra¢, dok ispravno vrsi ubacivanje, namjerno baci loptu na protivnic-
kog igraca kako bi ponovo zaigrao njome, a to ne ucini nepazljivo, nemarno ili

sa upotrebom prekomjerne snage, sudija ¢e dozvoliti nastavak igre.

Nakon Sto je izveo ubacivanje, izgra¢ ne smije ponovo dodirnuti loptu dok je

ne dodirne neki drugi igrac.
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Prekrsaji i kazne

Ukoliko, nakon 3to je lopta u igri, izvodac drugi put dodirne loptu prije

nego $to je dodirnuo neki drugi igra¢, dosudice se indirektan slobodan

udarac. Ukoliko izvodac ucini prekrsaj igre lopte rukom:

e dosudice se direktan slobodan udarac

¢ dosudice se kazneni udarac ako je prekrsaj uc¢injen u kaznenom
prostoru izvodaca, osim ako je u pitanju vratar kada ¢e se dosuditi
indirektan slobodan udarac

Protivnicki igrac koji na nesportski nacin ometa ili sprijecava izvodaca da
izvrsi ubacivanje (ukljucujudi priblizavanje mjestu izvodenja na manje od
dva metra (dvije jarde)) bi¢e kaznjen javnom opomenom zbog nesport-
skog ponasanja i ukoliko je ubacivanje ve¢ izvedeno, dosudice se indirek-
tan slobodan udarac.

Za sve ostale prekrsaje ovog Pravila ubacivanje ¢e izvrsiti protivnicka

ekipa.




IFAB
Jdarac sa vrata

Udarac sa vrata se dosuduje kada cijela lopta, koju je posljednji dodirnuo
igra¢ napadajuce strane, prede preko poprecne-gol linije bilo po zemlji ili
kroz vazduh, a da nije postignut pogodak.

Pogodak se moze postici direktno iz udarca sa vrata samo u protivnicka
vrata; ukoliko lopta direktno ude u vrata izvodaca udarca sa vrata, do-
sudice se udarac iz ugla za protivnic¢ku ekipu ako je lopta bila prethodno
napustila kazneni prostor.

1. Procedura
¢ lopta mora mirovati i udarac se izvodi sa bilo kog mjesta u prostoru
vrata od strane igraca branece ekipe
¢ loptaje uigri kada je udarena i jasno se pomjeri
e protivnicki igra¢i moraju ostati van kaznenog prostora dok lopta ne
bude u igri

2. Prekrsajii kazne

Ukoliko, nakon $to je lopta u igri, izvodac¢ dodirne loptu ponovo prije

nego li je dotakao neki drugi igra¢, dosudice se indirektan slobodan uda-

rac; ukoliko izvodac ucini prekrsaj igre lopte rukom:

¢ Dosudice se direktan slobodan udarac

¢ Dosudice se kazneni udarac ukoliko se prekrsaj desio u sopstvenom
kaznenom prostoru, osim ako je izvodac bio vratar u kom slucaju se

dosuduje indirektan slobodan udarac
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Ukoliko je, prilikom izvodenja udarca sa vrata, neko od protivni¢kih
igraca zaostao u kaznenomo prostoru jer nije imao vremena da napusti
isti, sudija ¢e dozvoliti razvoj igre. Ako, protivnicki igrac koji se nalazio u
kaznenom prostoru kada je udarac sa vrata izveden, ili je uSao u kazneni
prostor prije nego Sto je lopta bila u igri, dotakne loptu ili ude u borbu za
loptu prije nego li je bila u igri, ponavlja se izvodenje udarca sa vrata.

Ukoliko igrac ude u kazneni prostor prije nego Sto je lopta u igri i u€ini
prekrsaj ili nad njim bude uc¢injen prekrsaj, udarac sa vrata se ponavlja, a
igrac koji je napravio prekrs$aj moze da bude javno opomenut ili isklju¢en

u zavisnosti od tezine prekrsaja.

Za bilo koji drugi prekrsaje ovog Pravila udarac ¢e se ponoviti.




Udarac iz ugls

Udarac iz ugla se dosuduje kada cijela lopta, koju je poslednji dodirnuo
igrac branece ekipe, prede preko poprecne-gol linije bilo po zemlji ili kroz

vazduh, a da nije postignut pogodak.

Pogodak se moze posti¢i direktno iz udarca iz ugla samo u protivnicka
vrata; ako lopta direktno ude u vrata izvodaca udarca iz ugla, dosudice se

udarac iz ugla za protivnicku ekipu.

Procedura

¢ lopta se postavlja unutar kruznog luga ugaone zastavice koja je bliza
mjestu gdje je lopta presla preko poprec¢ne-gol linije
lopta mora mirovati i udarac moze izvesti samo igra¢ napadajuce
ekipe
lopta je u igri kada je udarena i jasno se pomjeri; nije potrebno da
lopta napusti kruzni luk ugaone zastavice
stub sa zastavicom na uglu terena ne smije se pomjerati
protivnicki igraci se moraju nalaziti najmanje 9,15 metara (10 jardi)

od kruznog luka dok lopta ne bude u igri

Prekrsaji i kazne

Ukoliko, nakon $to je lopta u igri, izvodac dodirne loptu drugi put prije

nego Sto je dotakao neki drugi igrac, dosudice se indirektan slobodan

udarac. Ukoliko taj igra¢ ucini prekrsaj igre lopte rukom:

¢ dosudice se direktan slobodan udarac

¢ dosudice se kazneni udarac ako se prekrsaj dogodio unutar sopstve-
nog kaznenog prostora, osim ako se radi o vrataru, u kom sluc¢aju ¢e

se dosuditi indirektan slobodan udarac
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Ukoliko igra¢, dok ispravno izvodi udarac iz ugla, namjerno pogodi loptom
protivnic¢kog igraca kako bi ponovo zaigrao njome, a to ne ucini nepazljivo,
nemarno ili sa upotrebom prekomjerne snage, sudija ¢e dozvoliti nastavak

igre.

Za bilo koji drugi prekrSaj ovog Pravila udarac iz ugla ¢e se ponoviti




VAR

Drotokol

Protokol -

orincipi, prakticni
savjeti | procedure

Protokol VAR-a je, koliko je god to moguce, u skladu sa principima i filozofiji
Pravila igre.

Upotreba video asistent sudije (VAR-a) je dozvoljeno iskljucivo na utakmica-
ma/takmicenjima u kojima organizator ispunjava sve protokole VAR-a i uslove
kori$éenja (propisani u VAR prirucniku), i nakon dobijene pisane saglasnosti

od strane Medunarodnog Borda i FIFA-e.

Principi

Upotreba VAR tehnologije na fudbalskim utakmicama se zasniva na mnogo-
brojnim principima, i svi se oni moraju primjenjivati na svim utakmicama na
kojima se koristi VAR.

Video asistent sudija (VAR) je ¢lan sudijskog tim, sa nezavisnim pristupom
snimku utakmice, koji moZe pomo¢i sudiji samo u slucaju , jasne i ocigled-
ne greske,, ili ,,0zbiljnog incidenta koji nije uocen,, koji se odnose na:

a. Pogodak/ili ne

b. Kazneni udarac/ili ne

c. Direktan crveni karton (ali ne i u slu¢aju druge javne opomene/drugi

Zuti karton)
d. Zamjenu identiteta (kada sudija javno opomene ili iskljuci pogresnog

igraca, iz ekipe koja je ucinila prekrsaj)

Sudija mora donijeti odluku za svaku situaciju, npr.nije dozvoljeno da , nema
odluke,, od strane sudije i da onda koristi VAR da bi donio odluku; odluka da se
dozvoli razvoj igre nakon moguceg prekrsaja, moZe biti pregledana.

Odluka koju je sudija donio nece biti promijenjena, osim u slucaju da video

pregled jasno pokaze da je odluka bila ,, jasna i oc¢igledna greska,,.
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4. Samo sudija moze inicirati ,,pregled,,; Video asistent sudija (VAR) i (ostali
clanovi sudijskog tima) mogu samo preporuciti sudiji ,,pregled,,.

5. Konac¢nu odluku uvijek donosi sudija, bilo da je ona bazirana na informaciji
dobijenoj od strane VAR-a ili nakon $to je sudija preduzeo pregled ,na licu
mjesta,, (OFR).

6. Ne postoji vremensko ograniCenje za proces pregleda, jer je tacnost odluke
bitnija od brzine donosenja iste.

7. lIgradiisluzbena lica ekipa ne smiju okruzivati sudiju ili pokusavati da
uticu na odluku, bilo da je u pitanju pregled, proces pregleda ili kona¢na
odluka.

8. Sudija mora,,vidljiv, cijelo vrijeme u procesu pregleda, kako bi osigurao
transparentnost.

9. Ako se igra nastavi nakon incidenta koji se posle toga pregleda, bilo koja
disciplinska mjera pokazana/neophodna da se pokaze u toku perioda
nakon incidenta, ostaje na snazi, cak i da je prvobitna odluka promijenjena
(osim u slucaju da je javna opomena/iskljucenje izreceni zbog zaustavlja-
nja obecavajuéeg napada ili sprije¢avanja ocigledne prilike za pogodak).

10. Ukoliko je igra zaustavljena i nakon toga nastavljena, sudija ne moZe pre-
duzeti ,,pregled,, osim u slu¢aju zamjene identiteta ili za mogu¢i prekrsaj
za iskljucenje, koji se odnosi na nasilnicko ponasanje, pljuvanje, ujedanje,
ili upotrebu veoma nepristojnih, uvrijedljivih i/ili pogrdnih rijeci ili gesto-
va.

11. Period igre prije ili nakon incidenta koji moze biti pregledan se odreduje
Pravilima igre i VAR protokolom.

12. Kako VAR automatski pregleda ,,provjerava,, svaku situaciju/odluku, nema

potrebe da treneri ili igraci zahtijevaju ,,pregled,,.

Odluke/incidenti koji se mogu pregledati i odluke mijenjati

Sudija moZe dobiti pomo¢ od VAR samo za cCetiri vrste odluka/incidenata koji
se mogu pregledati i odluke mijenjati. U sve Cetiri situacije, VAR se koristi samo
nakon odluke koju je sudija donio (prva/originalna odluka), ukljucuju¢i odluku
da igra tece dalje, ili ako ozbiljan incident je propusten/nije detektovan od

strane clanova sudijskog tima.

Originalna odluka sudije se ne¢e mijenjati ukolikose nije desila , jasna i ocigled-

IFAB

na greska,, (ovo ukljucuje bilo koju odluku sudije koja je zasnovana na informa-

ciji dobijenoj od strane nekog drugo ¢lana sudijskog tima, npr. Ofsajd).

Odluke/incidenti koji mogu biti pregledani u smislu potencijalne ,,jasne i o¢i-
gledne greske,, ili ,,0zbiljnog incidenta koji nije uocen,, su:

a. Pogodak/ili ne

Bilo koji prekr$aj u¢injen od strane ekipe koja je postigla pogodak u fazi

napadi koji je rezuktirao pogotkom, ukljucujuci:

e Prekrsaj ucinjen od strane napadajuce ekipe u fazi gradenja igre ili
postizanja pogotka (igra rukom, prekrsaj, ofsajd isl.)

e Lopta napustila igru prije pogotka

¢ Pogodaky/ili ne situaciju

e Prekrsaj u¢injen od strane vratara i/ili izvodaca prilikom izvodenja
kaznenog udarca ili prijevremeni ulazak u kazneni prostor igraca bra-
nece ili napadajuce strane, koji se nakon toga direktno ukljucuje u igru
kada se lopta odbila od stuba vrata, precke ili vratara

b. Kazneni udarac/ili ne
e Prekrsaj od strane napadajuce ekipe, u fazi gradenja igre koja je dove-
la do situacije za kazneni udarac (igra rukom, prekrsaj, ofsajd isl.)
¢ Lopta napustila granice terena prije situacije
¢ Mjesto prekrsaja (unutra ili van kaznenog prostora)
¢ Kazneni udarac pogresno dosuden
e PrekrSaj za kazneni udarac nije kaZnjen

c. Direktni crveni karton (ne druga javna opomena/drugi Zuti karton)
o Sprijecavanje ocCigledne prilike za pogodak (posebno u dijelu odredi-
vanja mjesta prekrsaja i rasporeda igraca)
e Ozbiljan prekrsaj (ili nemaran start)
¢ Nasilnicko ponasanje, pljuvanje, ujedanje nekoga
¢ Upotreba nepristojnih, uvrijedljivih ili pogrdnih gestova
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d. Zamjena identiteta (Zuti ili crveni karton)

Ukoliko sudija dosudi prekrsaj i nakon toga izrekne disciplinsku mjeru
javna opomena ili iskljucenje, pogreSnom igracu iz ekipa koja je ucinila
prekrsaj, identitet pocinioca moze biti pregledan; sam prekrsaj ne moze
biti pregledan osim ako se radi o pogotku, situaciji za kazneni udarac ili
direktnom crvenom kartonu.

Prakti¢na primjena

Upotreba VAR-a u toku utakmice podrazumijeva sljedece prakti¢ne primjene:

Video asistent sudija (VAR) gleda utakmicu u prostoriji za video operativu
(VOR) uz pomo¢ pomoc¢nika video sudije (AVAR) i operatera za ponovni
pregled (RO)

U zavisnosti od broja kamera i uglova snimanja (i drugih okolnosti), moze
biti odredeno viSe od jednog AVAR-a i RO-a

Samo autorizovanim osobima je dozvoljen pristup u VOR ili komunikacija
sa VAR-om/AVAR-om/RO-om u toku utakmice

VAR ima nezavisan pristup TV prenosu utakmice, kao i kontroli ponovlje-
nog snimka situacija

VAR je povezan sa ¢lanovima sudijskog tima putem sistema za komuni-
kaciju i ¢uje sve $to oni govore; VAR moze uspostaviti komunikaciju sa
sudijom pritiskom na taster (kako bi se izbjeglo da sudija bude ometen
konverzacijom koja se odvija u prostoriji za VAR opertaivu)

Ukoliko je VAR zauzet ,,provjerom,, ili ,,prelgedom,, , AVAR se moZe obratiti
sudiji utakmice, posebno ako je neophodno zaustaviti igru ili obezbijediti
da se igra ne nastavi

Ukoliko sudija odlu¢i da pregleda snimak, VAR ¢e odrediti najbolji ugao/
brzinu snimka; sudija moZe zatraziti drugi/dodatni ugao/brzinu.

Procedure

Prvobitna odluka
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Sudija i ostali ¢lanovi sudijskog tima, mora uvijek donijeti prvobitnu od-
luku (ukljucujuci i disciplinske mjere), kao Sto je slucaj kada se ne koristi
VAR (osim za ,,incidente koje nisu uocili,,)

Sudiji i ostalim ¢lanovima sudijskog tima nije dozvoljeno da ne donesu
odluku, jer bi ovo dovelo do ,,slabog/nedoslednog,, sudenja, previse ,,pre-
gleda,, i velikih problema u sluc¢aju da dode do zastoja tehnike

IFAB

Sudija je jedini koji donosi kona¢nu odluku; VAR ima isti status kao i ostali
clanovi sudijskog tima i moZe samo da pomaze sudiji

Odlaganje kod podizanja zastavice/znaka pistaljkom je samo dozvoljeno

u veoma jasnoj napadajucoj situaciji, kada igra¢ ima priliku da postigne
pogodak ili ima jasan trk u/ka protivnickom kaznenom prostoru

Ukoliko pomo¢ni sudija odloZi podizanje zastavice, on mora podic¢i zasta-
vicu ako napadajuca strana postigne pogodak, ako je dusden kazneni uda-
rac, slobodan udarac, udarac iz ugla ili ubacivanje, ili ekipa zadrzi posjed
nakon Sto se taj napad zavrsio; u svim drugim situacijama, pomo¢ni sudija
¢e odluciti da li ¢e podici zastavicu ili ne, u zavisnosti od zahtjeva igre

Provjera

VAR automatski, uz upotrebu razlic¢itih uglova kamere i brzina ponavlja-
nja, provjerava snimak TV kamera za svaki eventualni ili aktuelni pogo-
dak, kazneni udarac, odluku/incident za direktan crveni karton, ili slucaj
zamjene identiteta

VAR moze vrsiti ,,provjeru,, u normalnoj brzini i/ili u usporenom snimku
ali, u principu usporeni snimak treba koristiti za ¢injenice, npr. mjesto
prekrsaja/igraca, je li doslo do kontakta prilikom fizi¢kih kontakata i

igre rukom, kada je lopta van igre (ukljucuju¢i situaciju pogodak/ili ne);
normalnu brzinu snimka treba koristiti za ,,intenzitet,, prekrsaja ili da bi
se odlucilo da li je postojao prekrsaj igre lopte rukom

Ako ,,provjera,, nije pokazala ,jasnu i o¢iglednu gresku,, ili ,,ozbiljan in-
cident koji nije uocen,,, obiceno nema potrebe da VAR uspostavlja komu-
nikaciju sa sudijom - ovo je , tiha provjera,,; u svakom sluc¢aju, potvrda
VAR-a da nije bilo ,,jasne i o¢igledne greske,, ni,,0ozbiljnog incidenta koji
nije uocen,, pomaze sudiji u vodenju utakmice i kontrolisanju igraca

Ako nastavak igra treba da se odlozi radi ,,provjere,,, sudija ¢e dati jasan
signal tako Sto ¢e staviti prst jedne ruke na slusalicu i podi¢i drugu ruku;
ovaj signal ¢e zadrzati dok ,,provjera,, ne bude zavrsena, sto znaci da je su-
dija u procesu dobijanja informacije ($to moze biti od strane VAR ili nekog
drugo ¢lana sudijskog tima)

Ako ,,provjera,, ukazuje na mogucu ,jasnu i o¢iglednu gresku,, ili ,,ozbiljan
incident koji nije uocen,, VAR ¢e prenijeti ovu informaciju (ali ne i odluku)
sudiji, a on ¢e nakon toga odluciti da li ¢e pokrenuti, pregled,,
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Pregled

138

Sudija moze upotrebiti ,,pregled,, za eventualnu ,jasnu i oc¢iglednu gresku,,
ili ,,ozbiljan prekrsaj koji nije uocen,, kada:

« VAR sudija (ili neki drugi ¢lan sudijskog tima) preporuci, pregled,,

+ Sudija sumnja da je neSto ozbiljno propusteno
Ako je igra ve¢ bila zaustavljena, sudija odlaZe nastavak
Ako igra nije bila zaustavljena, sudija prekida igru kada lopta bude u neu-
tralnoj zoni/situaciji (obi¢no kada nijedna ekipa nije u fazi napada)
U oba slucaja, sudija mora naznaciti ,,pregled,, tako pto ¢e jasno pokazati
, TV signal,, (zamiSljeno crtanje tv ekrana u vazduhu)
VAR sudija opisuje sudiji Sta se vidi na TV snim-ku(-cima) ali ne i odluku
koju treba donijeti, i sudija nakon toga:

» Donosi kona¢nu odluku na osnovu licnog ubjedenja i informacije
dobijene od VAR sudije, i, kada je to potrebno, informacije dobijene od
ostalih ¢lanova sudijskog tima - ovo se zove samo VAR pregled

+ Odlazi u zonu za preged snimka da vidi ponovljeni snimak - ,,pregled
na licu mjesta,, (OFR) - prije nego donese konac¢nu odluku. Ostali
clanovi sudijskog tima nece pregledati snimak izuzev u vanrednim
okolnostima, kada su upitani od sudije da to ucine

Nakon oba procesa pregleda, sudija mora ponovo pokazati, TV signal,,,
nakon cega donosi kona¢nu odluku

Za odluke koje se zanivaju na ¢injenicama npr.pozicija igraca kod ofsajda,
dal je doSlo do kontakta (igra rukom/prekrsaj), mjesto prekrsaja (unutra
ili van kaznenog prostora), lopta van igre isl. Samo VAR pregled je obi¢no
dovoljan ali ,,pregled na licu mjesta,, (OFR) se moZe koristiti za odlu-

ku koja se zasniva na ¢injenicama, ako bi to pomoglo u kontroli igraca/
utakmice ili ,,prodavanju,, odluke (npr. krucijalna odluka koja odlucuje
utakmicu u zavrsnoj fazi iste)

Za odluke koje se zansnivaju na procjeni, npr. intenzitet prekrsaja, uticaj
kod ofsajda, usmjerenja za igru rukom (pozicija, namjera isl.) obi¢no je
adekvatan ,,pregled na licu mjesta,, (OFR)

Sudija moze zahitjevati da vidi razlicite uglove kamera/brzine snimka ali,
u principu, usporeni snimak se koristi samo za ¢injenicko utvrdivanje npr.
pozicija igraca kod ofsajda, dal je doslo do kontakta kod prekrsaja i igre
rukom, dal je lopta van igre (ukljucujudi situaciju pogodak ili ne); normal-
na brzina snimka se koristi za ,,intenzitet,, prekrsaja i prilikom procjene je
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li bilo prekrsaja igre lopte rukom

Za odluke/situacije koje se odnose na pogotke, kazneni udarac/ili ne i
crveni karton zbog sprije¢avanja ocigledne prilike, moze biti neophodno
da se pregleda faza napada koja je dovela do odluke/situacije; ovo se moze
odnositi na to kako je ekipa dosla u posjed lopte u fazi gradenja igre
Pravila igre ne dozvoljavaju da nastavci igre (udarac iz ugla, ubacivanje sa
strane isl.) budu promijenjeni nakon $to je igra nastavljena, tako da oni ne
mogu biti predmet pregleda

Ako je igra zaustavljena i nastavljena, sudija moze preduzeti, pregled,,

i donijeti adekvatnu disciplinsku mjeru, za slu¢aj zamjene identiteta ili
potencijalni prekrsaj iskljucenja koji se odnosi na nasilni¢ko ponasanje,
pljuvanje, ujedanje ili upotrebu izuzetno nepristojnih, uvredljivih ili po-
grdnih gestova

Proces pregleda treba da bude zavrsen $to je moguce brze, ali tacnost od-
luke je bitnija od brzine procesa. Iz tog razloga, kao i ¢injenice da su neke
situacije vrlo kompleksne sa vise odluka/situacija koje se gledaju, nije
postavljeno vremensko ogranic¢enje za proces pregleda.

Konacna odluka

Nakon zavrsetka procesa pregleda, sudija mora pokazati ,, TV signal,, i
donijeti kona¢nu odluku

Sudija nakon toga izrice/mijenja/otkazuje disciplinske mjere (kada je
neophodno) i nastavlja igru u skladu sa Pravilima igre

Igraci, zamjenici i sluzbena lica ekipa

Kako VAR vrsi automatsku provjeru svake situacije/incidenta, nema po-
trebe da treneri ili igraci zahtjevaju ,, provjeru,, ili , pregled,,

Igraci, zamjenici i sluzbena lica ekipa ne smiju pokusati da uticu ili mijesaju
se u proces pregleda, ukljucujuéi period kada je donijeta konacna odluka

U toku procesa pregleda igraci treba da ostanu u terenu za igru; zamjenici
i sluzbena lica ekipa ostaju van terena za igru

Igra¢/zamjenik/zamjenjeni igrac/sluzbeno lice ekipe koji pretjerano po-
kazuje TV signal ili ulazi u zonu za pregled RRA, ¢e biti javno opomenut
Igra¢/zamjenik/zamjenjeni igrac/sluzbeno lice ekipe koji ude u prostoriju
za video operativu VOR ¢e biti iskljucen
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Validnost utakmice

U principu, utakmica se ne smatra nevalidnom zbog:

Prestanka rada VAR tehnologije (kao Sto vazi za tehnologiju gol linije GLT)

Pogresne odluke/a ukljuc¢ujuéi VAR sudiju (jer je i on dio sudijskog tima)
Odluke da ne izvrsi pregled situacije
Pregleda situacije ili odluke koja ne bi trebalo da se pregleda

-,



Pregle
izmjena
oravilatgre

2020/21

Pregled izmjena
pravila igre

Pregled izmjena Pravila igre

Pravilo 1 - Teren za igru
. Stubovi vrata i precka mogu biti kombinacija ¢etiri osnovna oblika

Pravilo 10 - Odredivanje ishoda utakmice

. Zuti kartoni i upozorenja se ne prenose u udarce za dobijanje pobjednika

. Pogledaj ostale promjena u Pravilu 14 koji se odnose na udarce za dobija-
nje pobjednika

Pravilo 11 - Ofsajd
. Namjerna igra rukom igraca odbrane se smatra kao “namjerno odigrana
lopta” u smislu procjene ofsajda

Pravilo 12 - Prekrsaji i nesportska ponasanja
. Igra rukom:

+ Granica izmedu ramena i ruke je definisana kao donji dio pazuha (po-
gledaj dijagram na strani 98)

+ “slucajna” igra rukom od strane napadaca (ili njegovog saigraca) se
kaznjava samo u slucaju da se desila “neposredno” prije postizanja
pogotka ili oCigledne prilike

Vratar moze biti iskljucen ili javno opomenut ako dotakne drugi put loptu,
kada to nije imao pravo nakon nastavka igre (npr udarac sa vrata, slobo-
dan udarac), ¢ak i kada je drugi kontakt sa loptom ucinjen rukom

Svaki prekrsaj (ne samo dosudeni slobodan udarac) koji “uti¢e na ili zau-
stavi obecavajuc¢i napad” treba biti kaznjen Zutim kartonom

Igrac koji ne poStuje propisanu razdaljinu od 4m (4,5 jarde) prilikom spu-
Stanja lopte treba da dobije Zuti karton

Ako sudija dozvoli prednost ili “brzo” izvodenje slobodnog udarca, kome
je prethodio prekrsaj zaustavljanja obecavajuéeg napada, Zuti karton se ne
pokazuje
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Pravilo 14 - Kazneni udarac

. Prestup vratara se ne kaznjava ako je kazneni udarac promasen ili je
izvodac pogodio stub vrata ili precku (vratar nije dotakao loptu), osim u
slucaju kada prestup vratara ima jasan uticaj na izvodaca

. Vratar se upozorava za prvi prekrsaj; Zuti karton se izric¢e za svaki naredni
prekrsaj(e)

e  Ako vratariizvodac prekrse pravilo istovremeno, kaznjava se izvodac

VAR protocol
. Samo jedan TV signal je neophodan za Var pregled

Rjecnik

e  Definicija prekr$aja zadrZavanja je dodata

e  Pozicija igraca prilikom nastavka igre je pozicija noge ili bilo kog drugo
dijela tijela kojim dodiruje tlo (osim za Pravilo 11 - Ofsajd)

1TFAB
POJASNJENJE

~ O

Ukoliko, prilikom izvodenja udarca sa vrata, igra¢ “podigne” loptu na glavu ili
grudi saigracu, koji je zatim vrati vrataru a ovaj je uhvati - ponavlja se izvode-
nje udarca sa vrata; nema potrebe za izricanje disciplinske mjere (osim ako se
ovo ucestalo ponavlja)

Pravilaigre 20/21 | Pregled izmjena pravila igre 145



146

Jezicke promjene

Doslo je do nekoliko jezickih promjene, koje se uglavnom odnose na verziju
Pravila na engleskom jeziku; ove izmjene su podvucene u engleskoj verziji Pra-
vila; u nasoj verziji nije bilo potrebe za jezickim uskladivanjem

Reorganizovani tekst

Pravilo 12
. Raspored tacaka koje objasnjavaju igru rukom je reorganizovan

Pravilo 14

. Dodate tacke koje se odnose na prekrsaje vratara

. Doradena i reorganizovana tabela prekrsaja prilikom izvodenja kaznenih
udaraca

VAR protocol
. U sekciji “Pregled” tekst je preureden kako bi se naglasilo da ve¢ina VAR
pregleda Ce biti “pregled na terenu za igru” (OFR)

decobia s i < g et
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Detaljni preglec
izmjena svinh Pravila

Ovo je popis svih izmjena na Pravila igre (izdanje 2020/21). Za svaku promjenu

je notiran stari tekst (ako je neophodno) i novi/promijenjeni/dodati tekst, kao

i pojasnjenje promjene.

PRAVILO 1 - TEREN ZA IGRU

10. vrata

Izmjenjeni tekst

Stubovi vrata i pre€ka moraju da budu napravljeni od odobrenog materijala.
Moraju biti kvadratni, pravougaoni, okrugli, iti elipti¢ni ili kombinacija ovih oblika
i ne smiju predstavljati opasnost po igrace.

Pojasnjenje:

Konstrukcija vrata moZze biti kombinacija Cetiri osnovna oblika

PRAVILO 2 - lopta

2. zamjena neispravne lopte

Izmjenjeni tekst

Ako lopta postane neispravna:

. Igra se prekida i

. Utakmica se nastavlja spusStanjem-zamjenjenetopte spustanjem lopte na-
. . | .

Pojasnjenje:

Doslo je do jezickog usaglasavanja verzije pravila igre na engleskom jeziku, dok
u nasem prevodu nije bilo potrebe za jezickom korekcijom
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PRAVILO 4 - oprema igra¢a

4. ostala oprema

Izmjenjeni tekst

Sistemi za praéenje i mjerenje uéinka (EPTS)

Kada se na zvani¢nim takmicenjima pod okriljema FIFA, konfederacija ili
nacionalnih saveza, koristi tehnika koja se kaci na tijelo ili odje¢u (WT), kao dio
sistema za prac¢enje i mjerenje ucinka, organizator takmi¢enja mora osigurati da
tehnika nakacena na opremu igraca nije opasna i mora imati sljedece obiljezje
ispunjava jedan od sljededih standarda: IMS (international match standard) ili
FIFA quality.

Ovaj dijagram se briSe: | wremwmow
MATCH

STANDARD™

stranetFAB-a. Institucije koje sprovode istrazivanja potvrduje FIFA.
Gdje se od-strane-nacionatnog-saveza e mizatara-takrmitenia

(EPTS) koristi od strane ogranizatora takmi€enja, odgovornost je na organizatoru
utakmice ili takmicenja da mora obezbijedi da informacije i podaci koji se
ocitavaju sa uredaja/sistema (EPTS) i $alju u tehni¢ki prostor, na utakmicama
zvanic¢nih takmicenja, budu pouzdane i tacne.

Sljededi znak oznacava da je EPTC (nosivi ili opticki) uredajfsisterm zvani¢no
testiran usktaduje sa zahtjevima u smislu pouzdanosti i tacnosti pozicionih
podataka u fudbalu.

FIFA

QUALITY
I

Pojasnjenje:

Dorada rijeci koje se odnose na FIFA standarde za EPTC uredaje

Pravilaigre 20/21 | Pregled izmjena pravila igre 149



150

PRAVILO 10 - Odredivanje ishoda utakmice

3. udarci sa tacke za kazneni udarac

Izmjenjeni tekst

Udarci sa tacke za kazneni udarac se izvode na kraju utakmice i ako nije
drugacije predvideno, i primjenjuju se vazeca Pravila igre. Igrac koji je iskljucen
u toku igre, ne moze uc€estvovati u izvodenju udaraca; upozorenja i javne
opomene (Zuti kartoni) izre¢eni u toku utakmice se ne prenose na udarce sa
tacke za kazneni udarac.

Pojasnjenje:

Javne opomene (Zuti kartoni) i upozorenja izre¢ena u toku utakmice (ukljuéujuci
produZetke) se ne prenose jer udarci sa tacke za kazneni udarac nijesu dio
utakmice. Igra¢ koji dobije po jedan Zuti karton u toku utakmice i u toku
uzvodenja udaraca sa tacke za kazneni udarac nece biti isklju¢en (u toku
izvodenja udaraca ili za dalje disciplinsko postupanje - tretiraju se kao dva
zasebna Zuta kartona)

3. udarci sa tacke za kazneni udarac

Izmjenjeni tekst

Tokom izvodenja udaraca sa tacke za kazneni udarac

(..)

o Ukoliko vratar prekrsi pravilo i, kao rezultat toga ponovi se izvodenje udarca,
vratar mora-bitijavne-epementt ce biti upozoren za prvi prekrsaj i javno
opomenut u slucaju svakog narednog prekrsaja.

Ukoliko vratar i izvodac istovremeno ucine prekrsaj:

A

izvodac ce biti javno opomenut

IFAB

Pojasnjenje:

U vedini slucajeva prestup vratara ima za posljedicu loSu anticipaciju momenta

kada se lopta udara, pa shodno tome vratar treba biti upozoren za prvi prekrsaj

ali javno opomenut za svaki naredni prekrsaj(e) u toku ponovljenog udarca ili

bilo kog narednog.

o Kada se desi da vratar i izvodac potpuno istovremeno ucine prekrsaj (Sto je
rijetkost), kaZnjava se izvodac udarca, jer njegov ,,nedozvoljeni,, trik je
uzrokovao vratarev prekrsaj.

PRAVILO 11 - OFSAJD

2. PREKRSAJ

Izmjenjeni tekst

Ako igrac, koji se nalazi u ofsajd polozaju, primi loptu namjerno odigranu od
strane protivnickog igraca fizuzimajuéi-ebranjenttoptu-od-strane-protivnitkeg
tgrata), ukljuujuci namjernu igru rukom, ne smatra se da je stekao prednost iz
svog polozaja, osim u slu¢aju da se radilo o namjernoj odbrani od strane
protivnickog igraca.

Pojasnjenje:

Pojasnjenje da se namjerna igra rukom od igraca branece strane tretira kao
,,namjerno odigrana lopta,, u smislu pravila ofsajda. Kako dozvoljeno
odigravanje igraca odbrane (npr dodavanje nogom ili glavom) za posljedicu ima
da igrac koji se nalazio u ofsajd polozaju se vise ne smatra da je u ofsajdu,
,nedozvoljeno,, odigravanje treba da ima istu posljedicu.
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PRAVILO 12 - prekrsaji i nesportska ponasanja

1. direktan slobodan udarac

Igranje lopte rukom - novi tekst i dijagram

Za procjenu igre lopte rukom, gornja granica ruke je u ravni sa dnom pazuha.

Pojasnjenje:

Za procjenu igre lopte rukom, ruka pocinje sa dnom/krajem pazuha, kao sto je
prikazano u dijagramu u pravilu 12.

1. direktan slobodan udarac

Igranje lopte rukom - izmjenjeni tekst

PrekrSaj je ucinjen ako igrac:

* Namjerno dotakne loptu sa svojom Sakom/rukom, ukljucujuci pokret Sake/
ruke prema lopti

o Postigne Sakom/rukom direktno pogodak u protivnicka vrata, ¢ak i ako je ovaj

kontakt sa Sakom/rukom bio slucajan, ukljucujuci vratara

o-jeistt nakon Sto je lopta
dotakla njegovu ili Saku/ruku saigraca, €ak i ako je ovaj kontakt bio slucajan,
odmabh:

o Postigne pogodak u protivnicka vrata

o Stvori priliku za postizanje pogodka

Pojasnjenje da:

e Se smatra da je pocinjen prekrsaj igre lopte rukom, ako napadac slucajno
dotakne loptu sa Sakom/rukom i lopta nakon toga dode do saigraca napadaca
i napadajuca strana odmah postigne pogodak

* Se ne smatra da je ucinjen prekrsaj ako, nakon slucajnog kontakta ruke i
lopte, lopta prede odredenu distancu (bilo putem dodavanja ili driblinga) i/ili
se odigra nekoliko dodavanja prije nego se dode u priliku za pogodak

IFAB

1. direktan slobodan udarac

Igranje lopte rukom - izmjenjeni tekst

Vratar van kaznenog prostora ima ista ogranicenja vezana za igranje lopte rukom
kao i ostali igraci. Ukoliko vratar, u sopstvenom kp, dotakne loptu rukom kada
na to nije imao pravo, indirektan slobodan udarac ce biti dosuden ali se nece
preduzimati disciplinska sankcija protiv vratara. Ipak, ukoliko je u€injen prekrsaj
odigravanja lopte drugi put prije nego je dotakao neki drugi igra¢ nakon
izvodenje prekida (bilo da je ovaj prekrsaj igra rukom ili ne) od strane vratara,
vratar mora biti i disciplinski sankcionisan ukoliko je tim prekrsajem sprijecio
obecavajuci napada ili oc¢iglednu priliku za pogodak.

Pojasnjenje:

Ukoliko vratar, prilikom izvodenja nastavka igre, dotakne loptu drugi put (a da
loptu nije dotakao drugi igrac) i na taj nacin sprijeci obecavajuci napad ili
ociglednu priliku za pogodak, vratar mora biti javno opomenut ili isklju¢en. Ovo
se primjenjuje bilo da je drugi kontakt bio prekrsaj igre lopte rukom ili
nedozvoljeni drugi kontakt sa loptom (nije bilo igre rukom).
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3. Disciplinske mjere

Odlaganje nastavka igre da bi se pokazao karton - izmjenjeni tekst

Kada sudija odluci da pokaZe javnu opomenu ili iskljucenje, igra se ne moze
nastaviti sve dok disciplinska mjera ne bude izrecena, osim u slucaju kada ekipa
protiv koje je u€injen prkrsaj izvede brzi slobodan udarac, ima ociglednu priliku
za postizanje pogotka i sudija jo$ nije zapo€eo proceduru izricanja disciplinske
mjere. U tom slucaju disciplinska mjera se izrice u prvom narednom prekidu;
ako je prekrsaj bio sprijecavanje ocigledne prilike za postizanje pogotka, igrac ce
biti javno opomenut; ukoliko se radilo o prekr§aju uticaja na ili zaustavljanja
obecavajuceg napada, igracu se nece izricati javna opomena.

Pojasnjenje:

Ako sudija dozvoli ,,brzo,, izvodenje nakon sprijeCavanja ocigledne prilike za
pogodak, odlozZeni crveni karton postaje Zuti karton, pa u cilju doslijednosti, ako
sudija dozvoli ,,brzo,, izvodenje nakon prekr$aja uticaja na ili zaustavljanja
obecavajuceg napada, odloZeni Zuti karton se ne pokazuje.

3. Disciplinske mjere

Prednost- izmjenjeni tekst

Ako sudija dozvoli prednost nakon prekrSaja za koji se izrice disciplinska
mjera(javna opomenal/iskljucenje), ta disciplinska mjera mora biti izre¢ena u
prvom prekidu igre. Bsimgdje-seradi ako je tim prekrsajem protivnickoj ekipi
sprijeCena ocigledna prilika za postizanje pogotka, kada-se igrac se javno
opominje zbog nesportskog ponasanja; ako je prekrsaj bio uticaj na ili
zaustavljanje obecavajuc¢eg napada, igracu se nece izreci javna opomena.

Pojasnjenje:

Ako sudija dozvoli prednost nakon sprijecavanja ocigledne prilike za pogodak,
odloZeni crveni karton postaje zuti karton, pa u cilju doslijednosti, ako sudija
dozvoli prednost nakon prekr$aja uticaja na ili zaustavljanja obec¢avajuceg
napada, odloZeni Zuti karton se ne pokazuje.

IFAB

3. Disciplinske mjere

Prekrsaji za javhu opomenu- izmjenjeni tekst

Igra¢ ¢e biti javno opomenut ako:

()

* Ne postuje propisanu razdaljinu kod nastavljanja igre spuStanjem lopte,
udarcem iz ugla, slobodnim udarcem ili ubacivanjem.

Pojasnjenje:

Dodaje se spustanje lopte na popis prekrSaja nepostovanja propisane razdaljine

3. Disciplinske mjere

Javne opomene zbog nesportskog ponasanja- izmjenjeni tekst

Postoji vise situacija u kojima igra¢ mora biti opomenut zbog nesportskog

ponasanja, ukljucujuci situacije ako igrac:

()

o Ucini prekrSaj bilo koji drugi prekrsaj kako bi uticao na, ili zaustavio
obecavajuci napad, osim u slucaju kada je dosuden kazneni udarac za
prekrsaj koji se desio u pokusaju da se odigra lopta

Pojasnjenje:

Obecavajuci napad moze biti zaustavljen prekrdajem koji nije start (npr.
nedozvoljeno igranje lopte po drugi put nakon izvodenja prekida), tako da su
sada u tekstu tretirani svi prekr§aji osim igre rukom, koja je pokrivena posebnim
odjeljkom
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PRAVILO 14 - kazneni udarac

2. Prekrsaji i kazne

Izmjenjeni tekst

(...) o
Ukoliko se, prije nego sto je lopta bila u igri, dogodi jedan od sljedecih
prekrpsaja:

IFAB

o U vecini slucajeva prestup vratara ima za posljedicu loSu anticipaciju
momenta kada se lopta udara, pa shodno tome vratar ne dobija javnu
opomenu za prvi prekrsaj ali mora biti javno opomenut za svaki naredni
prekr3aj(e) u toku ponovljenog udarca ili bilo kog narednog.

Kada se desi da vratar i izvoda¢ potpuno istovremeno ucine prekrsaj (5to je
rijetkost), kaznjava se izvodac udarca, jer njegov ,,nedozvoljeni,, trik je
najcesce uzrokovao vratarev prekrsaj.

(..)
Vratar prekrsi pravilo:
o Ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje

o Ako lopta promasi vrata ili se odbije od stuba vrata ili precke, udarac se

Ishodi izvodenja kaznenog udarca

ponavlja samo u slu¢aju da je prekrsaj koji je ucinio vratar jasno uticao na
izvodaca

Pogodak

Nema pogotka

o Ako je vratar sprijeCio ulazak lopte u vrata, udarac se ponavlja Prestup napadaca

Ponavljanje udarca

Indirektan udarac

¢ Ukoliko se zbog prekr§aja ucinjenog od strane vratara ponovi izvodenje

: . L Prestup odbrambenog
udarca, vratar se upozorava za prvi prekrsaj ove vrste na utakmici, a javno

igraca

Pogodak

Ponavljanje udarca

opominje za svaki naredni takav prekrsaj(e) na utakmici Prestup napadaga i

odbrambenog igraca

Ponavljanje udarca

Ponavljanje udarca

Vratariti saigraC vratara prekrsi Pravila:
¢ Ako lopta ude u vrata, pogodak se priznaje

Prekrsaj
vratara

a, izvodac dobija javnu opomenu
(Zuti karton) i igra se nastavlja indirektnim udarcem za ekipu odbrane

Pogodak

vratar nije odbranio udarac:
udarac se ne ponavlja
(osim u slu¢aju da je vratar
jasno uticao na izvodaca)

vratar je odbranio udarac:
ponavljanje udarca i
upozorenje vrataru; javna
opomena za svaki naredni
prekrsaj ove vrste

Prekrsaj vratara i
izvodaca istovremeno

Indirektan udarac i javna

opomena za izvodaca

Indirektan udarac i javna
opomena za izvodaca

Lopta odirgana unazad

Indirektan udarac

Indirektan udarac

Pojasnjenje:

o Potvrda onoga $to je napisano u cirkularu Borda (17.08.2019) a odnosi se na to Nedozvoljeno fintiranje

Indirektan udarac i javna
opomena za izvodaca

Indirektan udarac i javna
opomena za izvodaca

da se vratar ne kaznjava ukoliko je uc¢inio prekr$aj prilikom izvodenja ku, a
izvodac promasi vrata ili pogodi precku ili stub vrata (vratar nije odbranio
udarac), osim u slucaju da je svojom radnjom ucinio jasan uticaj na izvodaca.

Pogresan izvodac

Indirektan udarac i javna
opomena za pogre$nog
izvodaca

Indirektan udarac i javna
opomena za pogresnog
izvodaca
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IEAB AR

Rjecnik se sastoji od rijeci/fraza koje zahtijevaju pojaSnjenje ili objasnjenje jer
ih nije uvijek lako prevesti na druge jezike.

-udbalska tijela

IFAB - Medunarodni bord

Tijelo sastavljeno od cetiri Britanska saveza i FIFA-e, koje je odgovorno za Pra-
vila igre, na svjetskom nivou. U principu, izmjene i dopune Pravila igre mogu
jedino biti potvrdene na Generalnom godiSnjem sastanku Borda, koji se obi¢no

odrzava u februaru ili martu.

FIFA

Vodeca organizacija odgovorna za fudbal na svjetskom nivou.

KONFEDERACIJA

Organizacija odgovorna za fudbal na odredenom kontinentu. Postoji Sest
konfederacija. To su: AFC (Azija), CAF (Afrika), CONCACAF (Sjeverna,
Centralna Amerika i Karibi), CONMEBOL (Juzna Amerika), OFC (Okeanija) i
UEFA (Evropa)

NACIONALNI SAVEZ

Organizacija odgovorna za fudbal u okvirima jedne drZzave
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Fudbalski termini

Trajno prekinuta utakmica
Kraj/okonc¢anje utakmice prije zvani¢nog zavrsetka

Prednost
Sudija dozvoljava nastavak igre kada se napravi prekrsaj, ako od toga koristi
ima ekipa protiv koje je ucinjen prekrsaj.

Nadoknada vremena
Vrijeme se nadoknaduje na kraju svakog poluvremena za ,izgubljeno” vrijeme
zbog zamjena, povreda, izricanja disciplinskih mjera, proslave pogodaka itd.

Tretman povrijedenog igraca
Brzi tretman povrede, obi¢no od medicinskog radnika, kako bi se vidjelo da li je
igracu potreban dalji tretman

Pravilo pogotka u gostima
Nacin odredivanja pobjednika meca/dvomeca kada obije ekipe imaju jednak
broj postignutih pogodaka; pogoci postignuti u gostima se racunaju duplo

Brutalnost

Cin koji je bezobziran, okrutan ili namjerno nasilan

Javna opomena

Disciplinska mjera koja se uvodi u zvanic¢an izvjestaj disciplinskim organima;
izrice se tako Sto se pokaze zuti karton; dva Zuta kartona jednom igracu ili sluz-
benom licu ekipe, na istoj utakmici, znace da ¢e se on biti isklju¢en iz igre

Napada (protivnika)
Fizicki duel protiv protivnickog igrac¢a, obi¢no uz upotrebu ramena ili gornjeg
dijela ruke (kada je ona blizu tijela)

Start
Akcija kada se igra¢ nadmece/bori sa protivnikom u borbi za loptu

IFAB

Pauza za hladenje

U cilju zdravlja i sigurnosti igraca, propozicije takmi¢enja mogu dozvoliti, u
odredenim vremenskim uslovima (velika vlaznost vazduha i visoka tempera-
tura), pauzu za hladenje (obi¢no izmedu 90 sekundi i tri minuta), kako bis e
spustila tjelesna temperatura; ova pauza je razlic¢ita od pauze za osvjezZenje

Namjerno
Reakcija igraca koja je svjesna/Zeljena; ne predstavlja refleksnu ili nezeljenu
reakciju

Direktan slobodan udarac
Slobodan udarac iz kojega se moze posti¢i pogodak ako se lopta uputi direktno
u protivnicka vrata a da nije dotakla nekog drugog igraca

Prevariti
Upotreba trika/prevare kako bi naveo sudiju da donese pogresnu odluku/disci-
plinsku mjeru, od koje koristi ima igrac ili ekipa igraca koji ¢ini prevaru

Diskreciono pravo
Procjena sudije ili nekog drugog ¢lana sudijskog tima prilikom donosenja
odluke

Udaljenje
Drugi izraz za iskljucenje (crveni karton)

Protest
Javno proetest ili neslaganje (verbalno i/ili fizicki) sa odlukom ¢lana sudijskog
tima; kaznjava se javnom opomenom (Zuti karton)

Odvlaciti paznju
Ometati, zbunjivati ili odvlaciti paznju (obi¢no se misli na nesportski nacin)

Drzanje

Prekrsaj drzanja je kada igrac ostvaruje kontakt sa tijelom ili opremom na
protivniku i na taj nacin sprije¢ava njegovo kretanje

Pravilaigre 20/21 | Rjecnik 161



162

Pauza za osvjeZenje
Propozicije takmi¢enja mogu dozvoliti pauzu za osvjeZenje (koja nije duza od jednog
minuta) koja sluzi za rehidrataciju igraca; ova pauza se razlikuje od pauze za hledenje

Spustanje lopte

Nacin nastavka igre - sudija spusta loptu jednom igracu ekipe koja je posljed-
nja dodirnula loptu (osim ako je bila u kaznenom prostoru kada se lopta spusta
vrataru); Lopta je igri kada dotakne tlo.

Strano lice
Bilo koja osoba koja nije ¢lan sudijskog tima niti se nalazi u zvani¢nom zapisniku
(igraci, zamjenici i zvani¢na lica ekipa) ili bilo koja Zivotinja, predmet, naprava isl

Odigrati
Pokret igraca kada ucini kontakt sa loptom

Elektronski uredaji za pracenje i mjerenje ucinka (EPTS)
Sistem koji snima i analizira podatke koji se odnose fizicki i fizioloski u¢inak igraca

Ugrozavanje bezbjednosti protivnika
Dovodenje protivnika u opasnost ili rizik (od povrede)

Prekomjerna snaga
Upotreba viSe snage/energije nego $to je potrebno

Produzeci
Nacin na koji se pokusSava rijesiti ishod utakmice, koji sadrzi dva jednaka dijela
igre, ne duza od po 15 minuta

Fintiranje
Radnja kojom se pokusava zbuniti protivnik. Pravila propisuju dozvoljeno i
“nedozvoljeno” fintiranje

Teren zaigru
Mjesto ograni¢eno uzduZznim, popre¢nim-gol linijama i mreZama na vratima
(ukoliko se koriste)

Namjerno
Namjerno djelovanje (ne slucajno)

IFAB

Tehnologija na gol liniji (GLT)

Elektronski sistem koji momentalno informise sudiju kada je pogodak posti-
gnut npr. lopta je cijela presla poprec¢nu-gol liniju izmedu stubova vrata i ispod
precke (za detalje pogledati Pravilo 1)

Hibridni sistem
Kombinacija vjestackih i prirodnih materijala kako bi se napravila podloga za
igru koja moze da izdrzi suncevu svjetlost, vodu, strujanje vazduha i kretanje.

Indirektan slobodan udarac
Slobodan udarac iz kojeg se pogodak moze postici jedino ako jo$ neki igrac¢
(bilo koje ekipe) dotakne loptu, nakon Sto je udarac izveden

Sprijeciti kretanje
Odloziti, blokirati ili onemoguciti protivnika da reaguje ili se krece

Presjeci loptu
Onemogucditi loptu da dostigne mjesto na koje je upucena

Pozicija igraca prilikom nastavka igre
Za poziciju igraca prilikom nastavka igre se uzima poloZaj noge ili bilo kog drugo di-
jela tijela kojim dodiruje tlo, osim kada je drugacije predvideno za Pravilo 11-Ofsajd

Udarci sa tacke za kazneni udarac

Nacin na koji se odreduje pobjednik utakmice, u kojem ekipe naizmjeni¢no
Sutiraju dok jedna od ekipa ne postigne jedan pogodak vise, kada su obije ekipe
izvele jednak broj udaraca (osim u sluc¢aju kada u toku prvih pet udaraca, jedna
ekipa ne moze sti¢i drugu ni ako postigne pogotke iz svih preostalih udaraca)

Zanemarljivo
Neznatno, minimalno

Prekrsaj
Radnja koja prekida/krsi Pravila igre

Nepristojne, uvredljive ili pogrdne rijeci
Gest verbalnog ili fizickog ponasanja koje je nepristojno, uznemirujuce, kojim
se pokazuje krajnje nepostovanje; kaznjava se iskljucenjem (crveni karton)
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Kazniti
Kazniti, obi¢no zaustavljanjem igre i dodijeljivanjem slobodnog ili kaznenog
udarca protivnickoj ekipi (pogledati Prednost)

Odigrati
Lopta je odigrana kada igrac¢ ucini kontakt sa stopalom i/ili ¢lankom

Igrajudi prostor

Razmak igraca od lopte, koji mu dozvoljava da je dotakne tako Sto ¢e ispruziti
nogu ili doskoditi ili, za vratare, tako S$to ¢e skociti sa ispruzenim rukama. Ovaj
prostor zavisi i od fizickih karakteristika igraca

Brzi slobodan udarac
Slobodan udarac koji se (uz dozvolu sudije) izvodi veoma brzo nakon Sto je igra
prekinuta

Nemaran
Bilo koja radnja (start ili duel) od strane igraca koji pokazuje nemar, zanemaru-
je opasnost ili posledicu po protivni¢kog igraca.

Nastavak igre
Bilo koji nacin kojim se igra nastavlja nakon prekida

Mjera
Disciplinksa mjera preduzeta od strane sudije

Odbrana
Bilo koja radnja igraca da sprijeci ili pokusa da sprijeci loptu koja ide u ili vrlo
blizu vrata, koristec¢i bilo koji dio tijela osim ruke/Sake (osim vratara u sop-

stvenom kaznenom prostoru)

Iskljucenje/Udaljenje

Disciplinska mjera kada igra¢ mora napustiti teren za ostatak utakmice, nakon
Sto je ucinio prekrs$aj za iskljucenje (oznacen pokazivanjem crvenog kartona);
ukoliko je mec ve¢ bio poceo taj igra¢ ne moze biti zamijenjen. Sluzbeno lice
ekipe takode moze biti iskljuceno

Start

Duel za loptu uc¢injen sa nogom (po zemlji ili vazduhu)

IFAB

Duhigre
Glavni/najbitniji principi/duh fudbala kao sporta ali i u nekoj konkretnoj uta-
kmici (vidi Pravilo 5)

Ozbiljan prekrsaj
Start ili borba za loptu u kojoj igra¢ ugrozava bezbjednost protivnickog igraca ili
koristi prekomjernu snagu ili brutalnost; kaznjava se isklju¢enjem (crveni karton)

Signal
Fizicki pokret sudije ili nekog drugog ¢lana sudijskog tima; obi¢no je to pokret
rukom ili zastavicom, ili upotreba pistaljke (samo za sudiju)

Simulacija

Radnja u kojoj igrac¢ pokusava da kreira pogresan/lazni utisak da se desilo
nesto Sto nije bilo (pogledaj isto Prevariti); ova radnja se koristi kako bi se
prigrabila nesportska korist

Prekinuti
Privremeno prekinuti utakmicu za neko odredeno vrijeme, sa namjerom even-
tualnog nastavka npr. zbog jake kiSe, oluje ili teze povrede

Zvanicno lice ekipe
Svako ko nije igra¢, a nalazi se u zapisniku utakmice (na listi ekipe) npr trener,
fizioterapeut, doktor (pogledati Tehnic¢ko osoblje)

Lista ekipe

Zvani¢ni dokument ekipe na kome su obi¢no popisani igraci, zamjenici i zvanicna lica

Tehnicko osoblje
Zvanicno osoblje koje ne igra a nalazi se u zapisniku utakmice (na listi ekipe)
npr. trener, fizioterapeut, doktor (pogledati Zvani¢no lice ekipe)

Tehnicki prostor

ObiljeZeni prostor za zvanicnike ekipe, koji sadrzi mjesta za sjedenje (pogledati
detalje Pravila 1)
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Privremeno iskljucenje
Privremena suspenzija od odredenog dijela igre za igraca koji je u¢inio neki
prekrs$aj za javnu opomenu (zavisno od propozicija takmicenja)

Neosnovano mijesanje
Radnja/uticaj koji je nepotreban

Nesportsko ponasanje
Radnja/ponasanje koji nije u granicama fer igre; kaznjava sa javnom opomenom

Nasilnicko ponasanje

Radnja, koja se ne deSava u borbi za loptu, a predstavlja pokusaj da se
koristi prekomjerna snaga ili brutalnost protiv protivnika ili radnja kada
igra¢ namjerno udari nekoga u glavu ili lice (osim ako je silina tog udarca
zanemarljiva)

sudijski izrazi

€lanovi sudijskog tima

Generalni termin za osobu ili osobe koji su odgovorni za vodenje utakmice, a
delegirani su od strane Fudbalskog saveza i/ili organizatora takmicenja, pod
¢ijom ingerencijom se igra utakmica

Sudija
Glavni sudija koji se nalazi na terenu za igru. Ostali ¢lanovi sudijkog tima djelu-
ju pod njegovom kontrolom. On donosi konac¢ne/posljednje odluke.

Ostali clanovi sudijskog tima
Organizator takmicenja moZe delegirati ostale ¢lanove sudijskog tima, kako bi
pomagali sudiji:

Pomocni sudija

Clan sudijskog tima koji ima zastavicu a krece se na jednoj polovini terena uz
uzduznu liniju, i pomaze sudiji posebno za ofsajd situacije i odluke vezane za
udarac sa vrata/udarac iz ugla/ubacivanje

Cetvrti sudija

Clan sudijskog tima koji ima odgovornost da pomaZe sudiji kod de$avanja na
terenu za igru i van njega, ukljucujuc¢i nadgledanje deSavanja u tehnickom pro-
storu, vrSenje zamjena itd.

Dodatni pomoénik

Clan sudijkog tima koji se nalazi na popeénoj-gol liniji i koji pomaze sudiji pr-
venstveno kod situacija u/oko kaznenog prostora i odluka pogodak ili ne

Rezervni pomoc¢nik

Pomoc¢ni sudija koji bi zamijenio pomo¢nog sudiju (i, ako propozicije takmi-
¢enja dozvoljavaju Cetvrtog sudiju i/ili dodatnog pomo¢nika) u slucaju da ne
moZe da nastavi

€lanovi sudijskog tima na terenu za igru
Pomoc¢ni sudija...

Cetvtri sudija...

Dodatni pomo¢nik...

Rezervni pomo¢nik...

€lanovi sudijskog tima zaduZeni za video operativu

Tu spadaju VAR i AVAR, koji pomazu sudiji u skladu sa VAR protokolom
Pomoc¢nik video asistent sudije (AVAR)

Sadasnji ili bivsi sudija/pomoc¢nik delegiran da pomaze video asistent sudiji
(VAR)

Video asistent sudija (VAR)

Sadasnji ili bivsi sudija delegiran da pomaze sudiji preko sistema za komunika-
ciju, tako Sto ¢e nakon pregleda snimka prenijeti informaciju samo ako se ona
odnosi na ,jasnu i o¢iglednu gresku,, ili ,,ozbiljan incident koji nije uocen,, u
nekoj od kategorija za koje je ovo propisano
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Uvodo

Ovaj vodic¢ sadrZi prakti¢ne savjete za ¢lanove sudijskog tima koji predstavlja

dopunu Pravila igre.

Ovo se posebno odnosi na stavku iz Pravila 5, po kojoj sudija postupa po
Pravilima igre i u “duhu igre”. Od sudija se oCekuje da primjenjuju zdrav razum
i vode racuna o “duhu igre” kada primjenjuju Pravila, posebno kada donose
odluke vezane za samo odigravanje utakmice (da li ¢e se igrati ili ne) i/ili da li
¢e se utakmica nastaviti.

Ovo se posebno odnosi na niZe stepene takmicenja, gdje nije uvijek moguce
striktno primjenjivati Pravila igre. Na primjer, ukoliko nema problema vezanih
za bezbjednost, sudija treba dozvoliti da utakmica po¢ne/nastavi se ako:
. nedostaje jedna ili viSe zastavica na uglovima
. postoji manji nedostaci kod obiljeZavanja terena kao npr. Cetvrtina kruga
kod zastavice u uglu, krug na sredistu terena i sl.
stubovi vrata/precke nijesu bijele boje

U ovim slucajevima sudija treba, uz saglasnost ekipa, poceti/nastaviti utakmicu

i obavezno poslati izvjeStaj nadleZznom organu.
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FPostavljanje, kretanje |
saradnjs
sudijskog tima

1. Opste smjernice za postavljanje i kretanje
Najbolja pozicija je ona iz koje sudija moZe da donese ispravnu odluku.
Sve preporuke koje se ticu postavljanja su zasnovane na upotrebi specific-
nih informacija o ekipama, igra¢ima i samim desavanjima u toku utakmice.

Pozicioniranja preporucena na grafikonima koji slijede su generalni vodic.
Naglasene “zone” predstavljaju preporucenu poziciju sa koje sudija moze
biti najefektniji. Ove zone mogu biti Sire, uze ili razli¢itog oblika, zavisno

od deSavanja na utakmici.

Preporuke:
e Igratreba da se odvija izmedu sudije i pomo¢nog sudije sa te strane
¢ Pomoc¢ni sudije sa te strane treba da bude u vidnom polju sudije, tako
da sudija treba da slijedi Siroki dijagonalni sistem
¢ Postavljanje van mjesta gdje se igra odvija omogucava sudiji lakSe
pracenje igre i drzi pomo¢nog sudiju sa te strane u vidnom polju
e Sudija treba da bude dovoljno blizu da vidi ali u isto vrijeme i da ne
ometa igru
e “Ono $to treba vidjeti” se ne deSava uvijek tamo gdje se nalazi lopta.
Tako da sudija mora obracati paznju na:
- konfrontacije medu igra¢ima bez lopte
» moguce prekrsaji u zoni ka kojoj se igra krece
- prekrsaje koji se dese nakon $to se izbije lopta

Drugi dodatni pomocnik

efipns 1upowod 1nd

Prvi dodatni pomocnik
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Postavljanje pomoc¢nih sudija i dodatnih pomo¢nika

Pomoc¢ni sudija mora biti u liniji sa pretposljednjim igracem odbrane ili sa lop-
tom, ako je ona bliza protivni¢koj poprecnoj-gol liniji od pretposljednjeg igraca
odbrane. Pomo¢ni sudija treba uvijek da je okrenut licem ka terenu za igru, ¢ak
i kada tr¢i.Bo¢no kretanje treba da se koristi za kratke distance. Ovo je posebno
bitno kada se presuduju ofsajd situacije, jer daje pomo¢nom sudiji bolji ugao
gledanja.

Dodatni pomo¢nik je pozicioniran iza poprecne-gol linije, osim u situacijama
kada je neophodno da stane na poprecnu-gol liniju kako bi procijenio situaciju
pogodak ili ne. Dodatnom pomoc¢niku nije dozvoljeno da ulazi u teren za igru,
osim u izuzetnim situacijama.

® ®

Vratar (GK) Odbrambeni igrac Napadac

rﬁ; rﬁ“(

Sudija Pomocni sudija Dodatni pomoc¢nik
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Postavljanje i saradnja sudijskog tima

Konsultacija

Prilikom izricanja disciplinskih mjera, kontakt o¢ima i osnovni skriveni
signal rukom od strane pomoc¢nog sudije ka sudiji moze biti dovoljan.

U situacijama kada je neophodna direktna konsultacija, pomo¢ni sudija
moze uéi 2-3 metra u teren za igru, ako je potrebno. U toku konsultacije,
sudija i pomo¢ni sudija treba da su licem okrenuti ka terenu za igru, kako
bi izbjegli da ostali ¢uju Sta pric¢aju i kako bi mogli nadgledati igrace na
terenu za igru.

Udarac iz ugla

Pozicija pomo¢nog sudije, prilikom izvodenja udarca iz ugla, je iza ugaone
zastavice u produZetku poprecne-gol linije ali pomo¢ni sudija mora obez-
bijediti da ne ometa igraca koji izvodi udarac iz ugla i mora provjeriti da li
je lopta ispravno postavljena u luk na uglu.
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Slobodan udarac

Pozicija pomo¢nog sudije, prilikom izvodenja slobodnog udarca, mora biti

u liniji sa pretposljednjim igracem odbrane kako bi kontrolisao ofsajd. Ipak,
pomoc¢ni sudija mora biti spreman da prati loptu ako je upucen direktan udarac
ka vratim, tako Sto Ce se kretati uz uzduznu liniju ka zastavici u uglu.

IFAB
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Pogodak ili ne
Ukoliko je postignut nesporan pogodak, sudija i pomo¢nik moraju ostvariti
kontakt o¢ima i pomo¢ni sudija mora brzo potrcati 25-30 metara duz uzduzne

linije ka sredisnjoj liniji, bez podizanja zastavice.

Ukoliko je postignut pogodak a lopta je i dalje u igri, pomo¢ni sudija mora prvo
podi¢i zastavicu kako bi privukao paznju sudije a zatim nastaviti sa uobicaje-
nom procedurom potvrdivanja pogotka - brzo ¢e potréati 25-30 metara duz

uzduzne linije ka sredi$njoj liniji.

U slucaju kada cijela lopta nije presla poprecnu-gol liniju i igra se nastavila jer
pogodak nije postignut, sudija mora ostvariti kontakt o¢im sa pomo¢nim sudi-
jom i, ako smatra za neophodnim, dati diskretni signal rukom.
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Udarac sa vrata

Pomoc¢ni sudija prvo mora provjeriti da li se lopta nalazi u vratarevom prosto-
ru. Ako lopta nije postavljena ispravno, pomoc¢ni sudija se ne smije pomjerati
sa svoje pozicije, mora uspostaviti kontakt o¢ima sa sudijom i podi¢i zastavicu.
Kada se lopta postavi ispravno u vratarev prostor, pomo¢ni sudija mora zauzeti

liniju ofsajda.

Ipak, ukoliko je za utakmicu delegiran dodatni pomo¢nik, pomo¢ni sudija
zauzima poziciju u visini ivice kaznenog prostora a zatim ide u liniju ofsajda,
dok dodatni pomo¢nik mora zauzeti poziciju na presjeku poprecne-gol linije i
linije vratarevog prostora, kako bi provjerio da li se lopta nalazi u vratarevom
prostoru. Ako lopta nije postavljena ispravno, dodatni pomo¢nik mora ostvariti
komunikaciju sa sudijom i prijaviti mu da lopta nije ispravno postavljena.
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Vratar se oslobada lopte

Pomoc¢ni sudija zauzima poziciju u visini ivice kaznenog prostora kako bi pro-

vjerio da li je vratar ostvario kontakt rukom sa loptom van kaznenog prostora.

Kada se vratar oslobodi lopte, pomo¢ni sudija mora zauzeti liniju ofsajda.
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Pocetni udarac
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Pomoc¢ni sudija mora biti u liniji sa pretposljednjim igracem odbrane.
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Udarci sa tacke za kazneni udarac

Jedan pomo¢ni sudija mora zauzeti poziciju na presjeku poprecne-gol linije i linije
vratarevog prostora. Drugi pomoc¢ni sudija ¢e ostati u sredisSnjem krugu kako bi
kontrolisao igrace. Ako su za utakmicu delegirani dodatni pomo¢nici, oni moraju
zauzeti poziciju na presjeku poprecne-gol linije i linije vratarevog prostora, sa obije
strane vrata, osim u slucaju da sa koristi tehnologija na gol liniji, kada je potre-

ban samo jedan dodatni pomo¢nik. U tom slucaju Drugi dodatni pomo¢nik i Prvi
pomocni sudija treba da nadgledaju igrace u srediSnjem krugu, a Drugi pomo¢ni
sudija i Cetvrti sudija treba da nadgledaju tehni¢ke prostore.
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Kazneni udarac
Pomoc¢ni sudija mora biti pozicioniran na presjeku poprecne-gol linije i linije
kaznenog prostora.
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Ukoliko su za utakmicu delegirani dodatni pomoc¢nici, dodatni pomo¢nik mora
biti pozicioniran na presjeku poprecne-gol linije i linije vratarevog prostora,
dok se pomo¢ni sudija postavlja u liniju sa tackom za izvodenje kaznenog udar-
ca (koja sada predstavlja liniju ofsajda).
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Masovna konfrontacija

Kod masovne konfrontacije, bliZi pomo¢ni sudija moze udi u teren za igru kako
bi pomogao sudiji. Drugi pomo¢nik mora posmatrati i biljeziti detalje incidenta.
Cetvrti sudija ostaje u zoni tehni¢kih prostora.

Obezbijedivanje propisane razdaljine

Kada je slobodan udarac dosuden veoma blizu pomoénog sudije, on moZe uci
u teren za igru (obi¢no na zahtjev sudije) kako bi pomogao u obezbijedivanju
propisane razdaljine od 9,15m (10 jardi) protivnickih igraca od lopte. U ovom
slucaju, sudija mora sacekati dok se pomo¢ni sudija vrati na svoju poziciju,

prije nego li dozvoli nastavak igre.

Zamjena

Ukoliko za utakmicu nije delegiran ¢etvrti sudija, pomo¢ni sudija dolazi do
srediSnje linije kako bi pomagao kod procedure zamjene; sudija mora sacekati
da se pomoc¢ni sudija vrati na svoju poziciju, prije nego li dozvoli nastavak igre.
Ukoliko je za utakmicu delegiran cetvrti sudija, pomo¢ni sudija ne mora dolazi-
ti do srediSnje linije jer Cetvrti sudija sprovodi proceduru zamjene, osim ako se
nekoliko zamjena vrsi u isto vrijeme, u kom slu¢aju pomo¢ni sudija mora do¢i

do sredi$nje linije kako bi pomogao ¢etvrtom sudiji.




Govor tijels,
Komunikacija |
Upotreba pistaljke

1. Sudije
Govor tijela
Govor tijela je sredstvo koje sudija koristi:

e da bilakSe kontrolisao utakmicu

¢ dabi pokazao autoritet i samokontrolu
Govor tijela nije objasnjavanje odluke.

Znaci

Pogledaj u Pravilu 5 dijagrame za signale.

Pistaljka
Upotreba pistaljke je neophodna u sljedeé¢im situacijama:
e dase oznaci pocetak igre (prvi i drugi dio igre i produZeci) i nakon
postignutog pogotka
e da bi se zaustavila igra:
 zbog slobodnog ili kaznenog udarca
« zbog privremeno ili trajno prekinute utakmice
« na kraju svakog dijela igre
e da se da signal za nastavak igre:

- kada je dosuden slobodan udarac kada je neophodno obezbijediti

propisanu razdaljinu
- kada je dosuden kazneni udarac
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e da se dasignal za nastavak igre nakon:
« izreCene javne opomene ili iskljucenja
+ povrede

- zamjene

Upotreba pistaljke NIJE potrebna:
¢ da bi se zaustavila igra za potpuno jasni:
+ udarac sa vrata, udarac iz ugla ili pogodak
e da se oznaci nastavak igre kod:
« vecine slobodnih udaraca i kod udarca sa vrata, udarca iz ugla, ubaci-
vanja ili spustanja lopte

Ukoliko se pistaljka pretjerano ili precesto koristi, nece imati dovoljno efekta
kada bude bilo potrebno.

Ukoliko sudija Zeli da igrac(i) sacekaju na zvuk pistaljke, prije nego li se izvede
nastavak (npr. kod obezbijedivanja propisane razdaljine od 9,15m prilikom
izvodenja slobodnog udarca), on mora jasno informisati igraca(e) da treba da
sacekaju na znak pistaljkom.

Ukoliko slucajno (greskom) upotrijebi pistaljku i zaustavi igru, igra se nastavlja
spustanjem lopte.

2. Pomocne sudije
Biper
Upotreba bipera je dodatni signal koji se koristi samo kako bi se privukla
paznja sudije. Situacije u kojima upotreba bipera moze biti korisna ukljucuju:
e ofsajd
¢ prekrsaje (van vidnog polja sudije)
¢ ubacivanje, udarac iz ugla, udarac sa vrata ili pogodak (kada nije jasno

dali je postignut ili ne)

Sistem elektronske komunikacije

Ukoliko se Kkoristi sistem za komunikaciju, sudija ¢e dati savjete pomoc¢-
nicima o tome kada je prikladno koristiti sistem za komunikaciju uz ili
umjesto fizickog signala.
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Tehnika upotrebe zastavice

Pomo¢ni sudija mora stalno drzati zastavicu razmotanu i vidljivu sudiji. Ovo obi¢no
znaci da se zastavica drzi u ruci koja je okrenuta ka sudiji. Kada se signalizira,
pomocni sudija treba da se zaustavi, okrene licem prema terenu za igru, uspostavi
kontakt o¢ima sa sudijom i podigne zastavicu sa uvjezbanim (ne brzopletim ili
pretjeranim) pokretom. Zastavica treba da izgleda kao produzena ruka pomo¢nika.
Zastavica se podiZe onom rukom koja e biti iskoriStena za naredni signal. Ukoliko
se situacija promijeni, te se mora iskoristiti druga ruka za naredni signal, pomo¢ni
sudija treba izvrsiti promjenu ruke u kojoj se nalazi zastavica ispod pojasa. Ukoliko
pomocni sudija signalizira da je lopta van igre, signal treba zadrzati sve dok sudija
to ne primjeti.

Ukoliko pomo¢ni sudija signalizira iskljuCenje, a taj signal sudija nije odmah

vidio:

e ako jeigra bila zaustavljena, nastavak moze biti promijenjen u skladu sa
Pravilima (slobodan udarac, kazneni udarac i sl.)

e ako jeigra nastavljena, sudija moze i dalje izre¢i disciplinsku mjeru ali ne
moze dosuditi tehnicku mjeru slobodan ili kazneni udarac

Signali rukama

Kao generalni savjet, pomo¢ne sudije ne bi trebale koristiti o¢igledne signa-
le rukama. Ipak, u nekim situacijama, diskretan signal rukom moze pomoc¢i
sudiji. Taj signal treba da ima jasno znacenje i mora se dogovoriti u pripre-
mi utakmice.

Znaci

Pogledati Pravilo 6 za dijagrame signala

Udarac iz ugla/udarac sa vrata

Kada lopta cijela prede preko poprecne-gol linije, pomo¢ni sudija podize

zastavicu desnom rukom (¢ime dobija otvoren pogled) kako bi informisao

sudiju da je lopta van igre, a zatim ukoliko se to desilo:

e na strani blizoj pomo¢nom sudiji - oznacava da li ¢e nastavak igre biti uda-
rac sa vrata ili udarac iz ugla

¢ na strani daljoj od pomo¢nog sudije - uspostavice kontakt o¢ima sa sudijom
i sacekati na njegovu odluku

IFAB

o Kada lopta prede poprec¢nu-gol liniju i potpuno je jasno koji nastavak sli-
jedi, pomoc¢nik ne mora podizati zastavicu kako bi oznacio da je lopta van igre.
Ukoliko je jasno da ¢e nastavak biti udarac sa vrata ili udarac iz ugla, pomo¢ni

sudija ne mora signalizirati, pogotovo kada je sudija dao signal.

Prekrsaji

Pomoc¢ni sudija mora podic¢i zastavicu kada se prekrsaj ili nesportsko ponasa-
nje desio u njegovoj neposrednoj blizini ili izvan vidnog polja sudije. U svim
drugim situacijama, pomo¢ni sudija mora sacekati i, ukoliko je to neophodno,
ponuditi misljenje i zatim informisati sudiju o tome $ta je vidio ili ¢uo, kao i
koji igraci su bili ukljuceni.

Prije nego Sto podigne zastavicu za prekr$aj, pomo¢ni sudija mora utvrditi da:

e se prekr$aj desio izvan vidnog polja sudije ili je vidno polje sudije bilo
onemoguceno

¢ sudija nije dozvolio prednost

Kada se desi prekrsaj, koji pomo¢ni sudija treba da signalizira, on mora:

e podidi zastavicu istom rukom koju ¢e iskoristiti i za naredni signal - ovim
daje sudiji jasnu naznaku za koju stranu ce biti dosuden slobodan udarac

e uspostaviti kontakt o¢ima sa sudijom

e talasasto zamahati zastavicom naprijed - nazad (izbjegavajuci pretjerane ili

agresivne pokrete)

Pomoc¢ni sudija mora koristiti tehniku “sacekaj i vidi” kako bi dozvolio razvoj
igre i kako ne bi podigao zastavicu, kada ekipa protiv koje je u¢injen prekrsaj
ima korist od dozvoljavanja prednosti; zbog toga je vrlo vazno za pomo¢nog

sudiju da uspostavi vizuelni kontakt sa sudijom.

Prekrsaji u kaznenom prostoru

Kada igrac ucini prekrs$aj u sopstvenom kaznenom prostoru, a to se desi izvan
vidnog polja sudije, pogotovo ako je prekrsaj u¢injen na strani KP bliZoj poziciji
pomocnog sudije, pomoc¢ni sudija mora prvo uspostaviti kontakt o¢ima sa
sudijom kako bi vidio gdje je sudija postavljen i Sta je preduzeo. Ako sudija

nije preduzeo nista, pomoc¢ni sudija mora signalizirati zastavicom, upotrijebiti
biper i zatim vidljivo krenuti niz uzduznu liniju ka ugaonoj zastavici.
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Prekrsaji izvan kaznenog prostora

Ukoliko igrac¢ branece strane ucini prekrsaj van kaznenog prostora (blizu
linije kaznenog prostora), pomo¢ni sudija treba da uspostavi kontakt
o¢ima sa sudijom, da vidi njegovu poziciju i $ta je on preduzeo, a zatim da
podigne zastavicu ako je potrebno. Ako se radi o kontranapadu, pomo¢ni
sudija treba da bude u mogu¢nosti da pruzi adekvatnu informaciju da li je
prekrsaj uc¢injen, da li se desio unutar ili izvan kaznenog prostora, kao i da
li, i koja, disciplinska mjera treba da bude izre¢ena. Pomo¢ni sudija u svo-
joj kretnji na uzduznoj liniji treba da ucini jasan pokret ka sredisnjoj liniji,
kako bi stavio do znanja kada se prekrsaj desio van kaznenog prostora.

Pogodak ili ne
Kada je jasno da je pogodak postignut, pomo¢ni sudija mora uspostaviti
kontakt o¢ima sa sudijom bez dodatnog signaliziranja.

Ako je pogodak postignut ali nije jasno da li je lopta presla liniju, pomo¢ni
sudija mora prvo podic¢i zastavicu kako bi privukao paznju sudije a zatim
potvrditi pogodak.

Ofsajd

Prva reakcija pomoc¢nika, kod kaznjive ofsajd pozicije, je podizanje za-
stavice (desnom rukom, $to mu omogucava otvoren pogled) i zatim, ako
sudija prekine igru, zastavicom ¢e oznaciti dio terena na kome se kaznjiva
radnja desila. Ukoliko sudija nije odmah vidio signal, pomo¢ni sudija mora
zadrzati signal dok ga sudija ne primjeti ili je lopta u sigurnom posjedu

branece ekipe.

Kazneni udarac

Ako vratar evidentno napusti poprec¢nu-gol liniju prije nego li je lopta
udarena i odbrani udarac, pomo¢ni sudija mora signalizirati prestup shod-
no dogovoru sa sudijom napravljenim prije utakmice.

Zamjena
Kada je dobio informaciju (od cetvrtog sudije ili zvani¢nika ekipe) da
je spremna zamjena, pomoc¢ni sudija mora signalizirati sudiji u prvom

prekidu.

IFAB

Ubacivanje

Kada lopta cijela prede preko uzduzne linije:

¢ ako se to desilo blize pomo¢nom sudiji - on ¢e direktno signalizirati
koja strana treba da izvrsi ubacivanje

¢ ako se to desilo dalje od pomoénog sudije a odluka je jasna - on ¢e
direktno signalizirati koja strana treba da izvrsi ubacivanje

e ako se to desilo dalje od pomo¢nog sudije i on nije siguran koja strana
treba da izvrsi ubacivanje - pomo¢ni sudija mora podi¢i zastavicu
kako bi obavijestio sudiju da je lopta van igre, uspostaviti kontakt
o¢ima sa sudijom i sac¢ekati na njegov signal

Dodatni pomocnici

Dodatni pomo¢nici koriste sistem za komunikaciju (ne zastavice) kako bi
komunicirali sa sudijom. Ukoliko sistem za komunikaciju prestane da radi,
dodatni pomoc¢nici ¢e koristiti biper palicu. Oni obi¢no ne treba da koriste
evidentne signale rukama, ali, u nekim situacijama, diskretan signal ru-
kom moZe pomo¢i sudiji. Taj signal treba da ima jasno znacenje i mora se
dogovoriti u pripremi utakmice.

Dodatni pomo¢nik, kada procijeni da je lopta cijela presla preko poprecne-

gol linije, izmedu stubova vrata i ispod precke, mora:

¢ odmah obavijestiti sudiju preko sistema za komunikaciju da je posti-
gnut pogodak

e jasno signalizirati ispruzenom lijevom rukom ka sredisnjoj liniji (sa
biper palicom u toj ruci), pod uglom od 90® u odnosu na poprecnu-
gol liniju. Ovaj signal nije neophodan kada je jasno da je lopta presla
gol liniju.

Konac¢nu odluku donosi sudija.
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4. Ofsajd

Ostali savjet]

Uticaj naigru

N I | /

UV (A) . g
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Ofsajd ®
4 @ (6K) L
. “»
1. Prednost A e
i, M T v TR ) «n»
Sudija moZe primjeniti prednost kad god se ucini prekrsaj ali, kada od- -
lucuje da li ¢e dozvoliti prednost ili prekinuti igru, treba da uzme u obzir @ ‘é;ab‘ar o
) - «y igragam eni
sljedece:
) . L @ Nt @ s °
e tezinu prekrsaja - ukoliko je prekrsaj za iskljucenje, sudija mora @Sudija
zaustaviti igru i iskljuciti igraca osim u slucaju ocigledne prilike za > Kretanje igraca @
. . Kretanje lopte
postizanje pogotka

¢ mjesto prekrsaja - Sto je mjesto prekrsaja bliZe protivnickim vratima

prednost moZe biti uéinkovitija Uticaj na igru - Napadac (A) koji se nalazi u ofsajd poloZzaju i ne utice

«  mogucnost trenutnog organizovanja obecavajuceg napada na protivnike, je dotakao loptu. Pomo¢nik mora podi¢i zastavicu kada je

e atmosferu (temperaturu) utakmice napadat dotakao loptu.

2. Nadoknada izgubljenog vremena

Uticaj naigru

Neki prekidi igre su potpuno prirodni (npr. ubacivanja, udarci sa vrata). N A [ 9] A /
Nadoknada se vrsi samo u slucaju kada su ovi prekidi pretjerani. i ) (n) @ y
Nije ofsajd
3. Drzanje protivnickog igraca 1 @ (cK) oo
Sudije se podsjecaju da moraju djelovati preventivno i biti dosledni kod ¢ - ®
prekr$aja drzanja, pogotovo u kaznenom prostoru prilikom izvodenja o~ o~

@ Vratar
@ Odbrambeni
situacijama sudija mora: 2 igrac

@ Napadac ® ® ®
e upozoriti igraca koji drzi protivnickog igraca, prije nego li lopta bude

@Sudija
u igri ——» Kretanje igraca @

Kretanje lopte

udarca iz ugla ili slobodnog udarca u blizini kaznenog prostora. U ovim

e izrecijavnu opomenu (Zuti karton) igracu ukoliko se drzanje nastavi,

prije nego li lopta bude u igri

¢ dosuditi direktan slobodan udarac ili kazneni udarac i opomenuti Uticaj na igru - Napadac (A) koji se nalazi u ofsajd poloZaju i ne utice na

igrata ako se ovo desi nakon $to je lopta bila u igri protivnike, nije dotakao loptu. Napadac nije dotakao loptu, pa ne moze

biti kaznjen.
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Uticaj naigru

N 1 : g
O «@v(GK) i
3
Nije ofsajd
°
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«@» Vratar g = ‘P
Odbrambeni ‘
€ jgrac - >
@ Napadac @ © e o~
Sudija
---- Kretanje igraca 4
Kretanje lopte ®

Uticaj na igru - Napadac koji se nalazi u ofsajd poloZaju (A) trci ka lopti, a
njegov saigrac koji nije u ofsajd poloZaju (B) takode tr¢i ka lopti i odigrava
loptom. Napadac¢ (A) nije dotakao loptu, pa ne moZe biti kaznjen.

Uticaj naigru
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Ofsajd

----» Kretanje igraca
Kretanje lopte
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Sudija

Lesecsecesesesesocccsccccesoscsocsccesosesecssccscscsososssscsesosososcsssccscesssessscssse

cesecscccne

Uticaj na igru - Igrac koji se nalazi u ofsajd poloZaju (A) moZe biti kaZnjen
prije nego li je zaigrao loptom ili je dotakao, ako, po misljenju sudije, niko od

njegovih saigraca koji se nalaze u regularnoj poziciji nema moguénost da zaigra

loptom.
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Uticaj naigru
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«@» Vratar «@p . o) "(.
gy Odbrambeni @ =
igrac L
@ Napadac @ ® «
Sudija
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Uticaj na igru - Napadac koji se nalazi u ofsajd poloZaju (1) trci ka lopti ali je

nije dotakao. Pomoc¢nik mora oznaciti “udarac sa vrata”.
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Uticaj na protivnika
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¥ igrac «y
@ Napadac @ D
Sudija ®

----» Kretanje igraca
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fa;

cesecscccne

Uticaj na protivnika - Napadac koji se nalazi u ofsajd polozaju (A) jasno za-
klanja vidik vrataru. Taj igra¢ mora biti kaznjen zbog sprijecavanja protivnika

daigra ili da bude u moguénosti da igra loptom jasno mu zaklanjajuéi vidik.
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Uticaj na protivnika
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cesecscccse

Uticaj na protivnika - Napadac koji se nalazi u ofsajd poloZaju (A) ne zakla-

nja jasno vidik vrataru niti napada protivnika u borbi za loptu.

Uticaj na protivnika
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€Y jgrac

@ Napadac
Sudija

....p Kretanjeigraca
Kretanje lopte

[ 1)

cesecscccse

Uticaj na protivnika - Napadac koji se nalazi u ofsajd poloZaju (A) trci

prema lopti ali ne sprije¢ava protivnicke igrace da zaigraju loptom ili budu
u mogucnosti da zaigraju. Napadac¢ (A) ne napada protivnika (B) u borbi za
loptu.
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Uticaj na protivnika
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Sudija
----» Kretanje igraca
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Uticaj na protivnika - Napadac koji se nalazi u ofsajd polozaju (A) trc¢i prema
lopti sprijecavajuci protivnika (B) da zaigra ili bude u mogu¢nosti da zaigra
loptom, tako $to ga napada u borbi za loptu. Napadac (A) napada protivni¢kog
igraca (B) u borbi za loptu.

Sticanje prednosti
N\ I

[ ]

«@v (GK) N

10
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Odbrambeni
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Sudija (53]
....» Kretanje igraca ®n

Kretanje lopte

Sticanje prednosti - Napadac¢ koji se nalazi u ofsajd poloZzaju (B) se kaznjava
jer je odigrao ili dotakao loptu koja je odbijena, skrenuta ili odigrana nakon
namjerne odbrane vratara, pod uslovom da je taj igrac¢ bio u ofsajd polozaju
kada je loptu posljednji put odigrao ili dotakao njegov saigrac.
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Sticanje prednosti
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Sticanje prednosti - Napadac koji se nalazi u ofsajd poloZaju (B) se kaZnjava

jer je odigrao ili dotakao loptu koja je odbijena ili skrenuta nakon namjerne

odbrane od strane odbrambenog igraca (C), pod uslovom da je taj igrac (B)
bio u ofsajd poloZaju kada je loptu posljednji put odigrao ili dotakao njegov

saigrac.

Sticanje prednosti

N\ I
é «®v(6K)
12
Nije ofsajd
1 ©® ®y
e
\ «n
« ®® ®
«'y

«@» Vratar

» Odbrambeni
S2 igrac

@ Napadat
Sudija
----» Kretanje igraca
Kretanje lopte

secesesesecloccscsesesescsccsccesesesecccccscccsesescsscscsesesesecscsesesesecesscsesesesesessesoses

©

®
®

cesecscccse

Sticanje prednosti - Vratar odbija udarac na vrata od strane igraca (A); saigrac

(B) koji se nalazi u regularnoj poziciji zaigrava loptom; njihov saigrac koji se
nalazi u ofsajd poloZaju (C) se ne kaznjava jer nije stekao prednost iz svog

polozaju zato Sto nije dotakao loptu.
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Sticanje prednosti
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Sticanje prednosti - Udarac igraca (A) je odbijen ili skrenut od strane protivnic-
kog igraca ka napadacu (B) koji se kaznjava jer je odigrao ili dotakao loptu

a prethodno (kada je lopta upucena od njegovog saigraca) je bio u ofsajd
polozaju.
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Sticanje prednosti - Napadac koji se nalazi u ofsajd poloZaju (C), ne utice na
protivnicke igrace kada njegov saigrac (A) dodaje loptu igracu (B1) koji se na-
lazi u regularnoj poziciji; igra¢ (B1) tr¢i ka protivnickim vratima i dodaje loptu
(B2) do saigraca (C) koji se sada ne nalazi u ofsajd polozaju, pa zato ne moze
biti kaznjen.
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5. Povrede

Bezbjednost igraca je od najvece vaznosti i sudija mora omoguditi rad medi-
cinskog osoblja, pogotovo kada se radi o ozbiljnim povredama i/ili tretman
kod povrede glave. Ovo ukljucuje postovanje i pomaganje u sprovodenju
protokola pregleda/tretmana.

Tretman povrijedenog igraca nakon izrecene disciplinske mjere
(javna opomena ili iskljucenje)

U prethodnim Pravilima igra¢ kome se ukazivala medicinska pomo¢ na
terenu za igru, morao je napustiti teren prije nastavka igre. Ovim, Pravilo
nije bilo posteno u slu¢aju kada je protivnicki igra¢ prouzrokovao povre-
du, jer je ekipa koja je prekrsila Pravilo ostajala sa broj¢canom prednosc¢u

na terenu.

U svakom slucaju, ovo pravilo je uvedeno zato Sto su igraci Cesto na nesport-
ski nacin koristili povrede kako bi odlagali nastavak igre iz taktickih razloga.

Kao balans izmedu ova dva slucaja, Bord je odlucio da, samo za slucaj
fizickog prekrsSaja kada protivnicki igra¢ dobije Zuti ili crveni karton, po-
vrijedeni igra¢ moze imati brzi tretman i ostati na terenu za igru.

U principu, prekid igre zbog ulaska medicinskog tima ne treba da traje
duZe nego $to je to bio slucaj do sada. Razlika je samo u tome da kada
sudija zahtijeva da medicinski tim napusti teren, do sada je uz medicinski
tim i taj igra¢ morao i¢i van terena za igru, dok sada igra¢ moze ostati u
terenu za igru.

Kako bi obezbijedili da povrijedeni igra¢ ne koristi/bespotrebno nesport-

ski ne odlaze nastavak, savjetuje se sudijama da:

¢ budu svjesni situacije na utakmici i bilo kog potencijalnog razloga za
odlaganje nastavka

e upozori povrijedenog igraca da eventualni medicinski tretman mora
biti brz

e daju signal medicinskom osoblju (ne i nosilima) i, ukoliko je moguce,
podsjeti ih da moraju biti brzi

IFAB

Kada sudija odluci da se igra treba nastaviti:

¢ medicinsko osoblje napusta teren za igru a igrac ostaje ili

e igrac napusta teren kako bi dobio dalji tretman (u ovom slucaju sudija
moze zahtijevati nosila)

Kao neki opsti vodi¢, prekid igre ne bi trebao biti duzi od 20-25 sekundi
nakon Sto su svi bili spremni za nastavak igre, osim u slucaju teze povrede

i/ili za procjenu teZine prilikom povrede glave.

Sudija mora nadoknaditi ovo vrijeme.
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